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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCIÓN DE MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

Todavía no se ha definido el procedimiento para la adopción de medidas de atención a la diversidad.

ORGANIZACIÓN Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACIÓN DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Todavía no se ha definido la organización y seguimiento de los planes de recuperación del alumnado con
materias pendientes de cursos anteriores.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
Conocimiento del Medio Santillana. Proyecto Construyendo Mundos.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin

UNIDADES DE PROGRAMACIÓN

Las unidades de programación organizan la acción didáctica orientada hacia la adquisición de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes básicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisición de compentecias.

Los saberes básicos desarrollados en cada unidad de programación son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Éstas, a su vez, se evalúan a través de procedimientos de
evaluación; los utilizados en esta programación didáctica son:

Según lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluación para obtener la
calificación final del alumnado es:

Observación sistemática: 11,11%
Procesos de diálogo/Debates: 5,56%
Esquemas y mapas conceptuales: 11,11%
Pruebas de ejecución: 11,11%
Presentación de un producto: 11,11%
Revisión del cuaderno o producto: 11,11%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 11,11%
Preguntas de análisis, evaluación y/o creación: 11,11%

Composición y/o ensayo: 11,11%

Trabajo monográfico o de investigación: 5,56%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programación asociadas con la
materia (Conocimiento del medio natural, social y cultural de Primer Ciclo Primaria - 1er Curso). También se
indican las fechas aproximadas de comienzo de cada una de las unidades así com el número de periodos
lectivos que se estima serán necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programación (UP) Periodos
08-09-2023 1.- Evaluación inicial 5
25-09-2023 2.- Crecemos y cambiamos 11
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23-10-2023 3.- Clasificamos los animales 12
20-11-2023 4.- Identificamos plantas 11
18-12-2023 5.- Repaso el primer trimestre 3
08-01-2024 6.- Observamos el paisaje 12
05-02-2024 7.- Descubrimos el universo 12
04-03-2024 8.- Necesitamos agua y aire 10
08-04-2024 9.- Vivimos en una localidad 12
02-05-2024 10.- Conocemos nuestra historia 12
03-06-2024 11.- Hacemos experimentos 8

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programación (UP) Periodos
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1.- EVALUACIÓN INICIAL (5 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

VAMOS A EMPEZAR.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Recordamos nuestros derechos y deberes.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Recordar nuestros derechos y deberes como niños.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar información,
comunicarse, trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las
necesidades digitales del contexto educativo.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Visualizamos en la pantalla diferentes situaciones en las que se representan el ejercicio de los derechos y de
los deberes de los niños.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Observación
sistemática Procedimiento 1 1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las

necesidades del contexto educativo de forma segura. (1)
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2.- CRECEMOS Y CAMBIAMOS (11 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

CRECEMOS Y CAMBIAMOS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Conocer cómo funciona nuestro cuerpo, las partes del cuerpo (huesos, músculos y articulaciones), la
respiración, los sentidos y nociones básicas de alimentación, de higiene y de descanso.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Identificar las funciones vitales (nutrición, relación y reproducción), las principales partes del cuerpo (del
aparato locomotor, respiratorio y digestivo) y reconocer los alimentos saludables.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Identificar y nombrar en voz alta huesos y músculos principales en nuestro propio cuerpo.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Procesos de
diálogo/Debates Procedimiento 2

2.1.- Mostrar curiosidad por objetos, hechos y fenómenos
cercanos, formulando preguntas y realizando predicciones. (1)
2.2.- Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y
fiables, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio
natural, social y cultural. (1)
2.3.- Participar en experimentos pautados o guiados, cuando la
investigación lo requiera, utilizando diferentes técnicas sencillas
de indagación, empleando de forma segura instrumentos y
registrando las observaciones a través de registros claros. (1)
2.4.- Dar ejemplos de posibles respuestas a las preguntas
planteadas, comparando la información y resultados obtenidos
con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Comunicar de forma oral o gráfica el resultado de las
investigaciones explicando los pasos seguidos con ayuda de un
guion. (1)
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3.- CLASIFICAMOS LOS ANIMALES (12 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

CLASIFICAMOS LOS ANIMALES.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Conocer los animales vertebrados e invertebrados y sus respectivas clasificaciones y hábitats.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Aprender los diferentes tipos de animales vertebrados, sus características y hábitats.

Aprender las características y hábitats de los animales invertebrados.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

3.- Resolver problemas a través de proyectos interdisciplinares, utilizando el pensamiento de diseño y el
pensamiento computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a
necesidades concretas.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Realizar un esquema con la clasificación de los animales vertebrados y sus respectivos ejemplos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Esquemas y mapas
conceptuales Procedimiento 3

3.1.- Participar en proyectos interdisciplinares cooperativos
sencillos, reconociendo necesidades o identificando problemas
del entorno cercano, que se resuelvan con la creación de
prototipos. (1)
3.2.- Dar ideas que puedan solucionar un problema de diseño,
compartiéndolas a través de descripciones orales, dibujos o
modelos. (1)
3.3.- Realizar un producto final sencillo que dé solución a un
problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos y
utilizando de forma segura las herramientas y materiales
adecuados. (1)
3.4.- Mostrar de forma oral o gráfica el producto final de los
proyectos de diseño, explicando los pasos seguidos con ayuda
de un guion. (1)
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4.- IDENTIFICAMOS PLANTAS (11 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

IDENTIFICAMOS LAS PLANTAS.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Conocer las plantas, sus partes y su clasificación.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Aprender las características comunes de las plantas, su clasificación y su utilidad.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, de las emociones y sentimientos propios y ajenos,
desarrollando hábitos saludables fundamentados en el conocimiento científico para conseguir el bienestar
físico, emocional y social.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

¿Por qué son importantes las plantas? Relaciona cada planta con su utilidad en la vida del ser humano.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 4

4.1.- Reconocer hábitos de vida saludables valorando la
importancia de la higiene, una alimentación variada y equilibrada,
el ejercicio físico y el descanso. (1)
4.2.- Distinguir acciones que favorezcan el bienestar emocional y
social reconociendo las emociones propias y las de los demás e
identificando las relaciones familiares y escolares a las que
pertenece. (1)
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5.- REPASO EL PRIMER TRIMESTRE (3 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

REPASO DEL PRIMER TRIMESTRE

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Recordar partes del cuerpo, funciones vitales, clasificación de los animales y de las plantas con sus
respectivas características.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Reconocer los contenidos tratados a lo largo del primer trimestre.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

5.- Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Examen escrito sobre los contenidos tratados en los tres primeros temas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 5

5.1.- Reconocer las características, organización y propiedades
de los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados de forma pautada. (1)
5.2.- Reconocer conexiones sencillas y directas entre diferentes
elementos del medio natural, social y cultural. (1)
5.3.- Mostrar actitudes de respeto para el disfrute del patrimonio
natural y cultural, reconociéndolo como un bien común. (1)
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6.- OBSERVAMOS EL PAISAJE (12 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

OBSERVAMOS EL PAISAJE.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Conocer los distintos tipos de paisaje y sus diversos elementos.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Identificar los elementos característicos del entorno de llanura, de mar y de montaña.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

6.- Identificar las causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno, desde los puntos de vista
social, económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolución, y para poner en práctica estilos de
vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la protección de las personas y del planeta.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Relacionar los paisajes de montaña, de mar y de llanura con sus correspondientes elementos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 6

6.1.- Mostrar hábitos de vida sostenible y tomar conciencia de ser
consecuentes con el respeto, los cuidados y la protección del
planeta, identificando la relación de la vida de las personas con
sus acciones sobre los elementos y recursos del medio. (1)
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7.- DESCUBRIMOS EL UNIVERSO (12 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

DESCUBRIMOS EL UNIVERSO.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Conocer el Sistema Solar y sus diversos elementos; conocer la Tierra con sus continentes y océanos.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Aprender los continentes y océanos del planeta Tierra.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

7.- Observar, comprender e interpretar continuidades y cambios del medio social y cultural, analizando
relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesión para explicar y valorar las relaciones entre diferentes
elementos y acontecimientos.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Identificar en un planisferio los continentes y océanos de la Tierra.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 7

7.1.- Ordenar temporalmente hechos del medio social y cultural
cercanos y conocer personas relevantes de la historia,
incorporando la perspectiva de género y empleando nociones de
medida y sucesión básicas, y mostrando curiosidad por las
formas de vida en el pasado y la importancia de su evolución. (1)
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8.- NECESITAMOS AGUA Y AIRE (10 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

NECESITAMOS AGUA Y AIRE.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Conocer el agua, sus estados, los diferentes lugares donde se encuentra en el planeta y el ciclo del agua.

Conocer el aire y sus componentes, así como el tiempo atmosférico.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Aprender a diferenciar los animales por sus características físicas, por su entorno, por su alimentación y por
su modo de reproducción.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

8.- Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, mostrando empatía y respeto por las minorías, y
reflexionando sobre cuestiones éticas, para contribuir al bienestar individual y colectivo de una sociedad en
continua transformación y al logro de los valores de la integración europea.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Reconocer las diferentes fases del ciclo del agua.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Preguntas de
análisis, evaluación
y/o creación

Procedimiento 8

8.1.- Agrupar información acerca de manifestaciones culturales
del propio entorno, mostrando respeto consigo y a otras
personas, valorando su diversidad y riqueza, y apreciándola
como fuente de aprendizaje. (1)
8.2.- Mostrar actitudes que fomentan la igualdad de género y las
conductas no sexistas reconociendo modelos positivos en el
entorno cercano. (1)
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9.- VIVIMOS EN UNA LOCALIDAD (12 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

VIVIMOS EN UNA LOCALIDAD.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Conocer los distintos tipos de localidades, su forma de gobierno, así como los distintos sectores de la
economía.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Aprender a diferenciar los tipos de localidad, los componentes del ayuntamiento y los sectores de la
economía. 

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democráticos, los derechos humanos y del niño y los principios y valores de la Constitución española y la
Unión Europea, y la valoración de la función del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad para generar interacciones respetuosas y equitativas, y promover la resolución pacífica y dialogada
de los conflictos.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Describir los componentes de un ayuntamiento, así como sus respectivas funciones.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Composición y/o
ensayo Procedimiento 9

9.1.- Identificar responsabilidades y establecer acuerdos de forma
dialógica y democrática, empleando un lenguaje inclusivo y no
violento, como parte de grupos próximos a su entorno. (1)
9.2.- Identificar instituciones cercanas, señalando y valorando las
funciones que promueven una buena convivencia. (1)
9.3.- Conocer e interiorizar normas básicas como peatones y
usuarios de los medios de locomoción, tomando conciencia de la
importancia de la movilidad sostenible de las personas. (1)
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10.- CONOCEMOS NUESTRA HISTORIA (12 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

CONOCEMOS NUESTRA HISTORIA.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Conocer nuestro pasado.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Aprender nuestro árbol geneálogico, la historia de la localidad, los restos y personajes del pasado.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar información,
comunicarse, trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las
necesidades digitales del contexto educativo.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Realizar un mural con fotografías obtenidas en internet sobre los restos del pasado de nuestra localidad.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 10 1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las

necesidades del contexto educativo de forma segura. (1)
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11.- HACEMOS EXPERIMENTOS (8 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

HACEMOS EXPERIMENTOS.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Conocer el mundo de la ciencia a través de experimentos sencillos.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Aprender sobre los diversos estados de la materia, las mezclas de sustancias, los materiales naturales y
artificiales, la luz y el sonido.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Elaborar un experimento con diversas sustancias, creando mezclas y disoluciones respectivamente.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Procedimiento 1

2.1.- Mostrar curiosidad por objetos, hechos y fenómenos
cercanos, formulando preguntas y realizando predicciones. (1)
2.2.- Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y
fiables, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio
natural, social y cultural. (1)
2.3.- Participar en experimentos pautados o guiados, cuando la
investigación lo requiera, utilizando diferentes técnicas sencillas
de indagación, empleando de forma segura instrumentos y
registrando las observaciones a través de registros claros. (1)
2.4.- Dar ejemplos de posibles respuestas a las preguntas
planteadas, comparando la información y resultados obtenidos
con las predicciones realizadas. (1)
2.5.- Comunicar de forma oral o gráfica el resultado de las
investigaciones explicando los pasos seguidos con ayuda de un
guion. (1)
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ANEXO I - CÁLCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

La superación de Conocimiento del medio natural, social y cultural implica la adquisición de una serie de
competencias específicas. Todas ellas contribuyen de igual forma a la calificación que finalmente obtendrán
sus alumunos.

A través de los criterios de evaluación se valora el grado de adquisición de cada competencia específica; la
media de esas valoraciones será la calificación que el alumnado obtendrá en Conocimiento del medio natural,
social y cultural.

Competencias específicas
Conocimiento del medio natural, social y cultural
1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar información,
comunicarse, trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las
necesidades digitales del contexto educativo.
2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.
3.- Resolver problemas a través de proyectos interdisciplinares, utilizando el pensamiento de diseño y el
pensamiento computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda
a necesidades concretas.
4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, de las emociones y sentimientos propios y ajenos,
desarrollando hábitos saludables fundamentados en el conocimiento científico para conseguir el bienestar
físico, emocional y social.
5.- Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.
6.- Identificar las causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno, desde los puntos de vista
social, económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolución, y para poner en práctica estilos de
vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la protección de las personas y del planeta.
7.- Observar, comprender e interpretar continuidades y cambios del medio social y cultural, analizando
relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesión para explicar y valorar las relaciones entre diferentes
elementos y acontecimientos.
8.- Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, mostrando empatía y respeto por las minorías,
y reflexionando sobre cuestiones éticas, para contribuir al bienestar individual y colectivo de una sociedad en
continua transformación y al logro de los valores de la integración europea.
9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democráticos, los derechos humanos y del niño y los principios y valores de la Constitución española y la
Unión Europea, y la valoración de la función del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad para generar interacciones respetuosas y equitativas, y promover la resolución pacífica y dialogada
de los conflictos.

La calificación de Conocimiento del medio natural, social y cultural se calculará a través de la siguiente media
ponderada:

calificación Conocimiento del medio natural, social y cultural =
CE1 +  CE2 +  CE3 +  CE4 +  CE5 +  CE6 +  CE7 +  CE8 +  CE9

9

En la anterior fórmula, CE1 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 1, 
En la anterior fórmula, CE2 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 2, 
... 
CEn sería la calificación obtenida en la competencia específica "n".
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PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACIÓN

Para concretar el nivel de adquisición de cada competencia específica, se utilizarán una serie de criterios de
evaluación. Así pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluación se hace a través los
citados criterios de evaluación; que a su vez servirán de referencia para generar la calificación obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluación puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribución ponderada a la
valoración del grado de adquisición de la competencia específica.

La calificación de cada competencia específica será la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluación.

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso
1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar

información, comunicarse, trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital
de acuerdo a las necesidades digitales del contexto educativo.

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de
forma segura. 1

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas,
instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y

fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.
2.1.- Mostrar curiosidad por objetos, hechos y fenómenos cercanos, formulando preguntas y realizando
predicciones. 1

2.2.- Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizándola en investigaciones
relacionadas con el medio natural, social y cultural. 1

2.3.- Participar en experimentos pautados o guiados, cuando la investigación lo requiera, utilizando
diferentes técnicas sencillas de indagación, empleando de forma segura instrumentos y registrando las
observaciones a través de registros claros.

1

2.4.- Dar ejemplos de posibles respuestas a las preguntas planteadas, comparando la información y
resultados obtenidos con las predicciones realizadas. 1

2.5.- Comunicar de forma oral o gráfica el resultado de las investigaciones explicando los pasos
seguidos con ayuda de un guion. 1

3.- Resolver problemas a través de proyectos interdisciplinares, utilizando el pensamiento de diseño y
el pensamiento computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que

responda a necesidades concretas.
3.1.- Participar en proyectos interdisciplinares cooperativos sencillos, reconociendo necesidades o
identificando problemas del entorno cercano, que se resuelvan con la creación de prototipos. 1

3.2.- Dar ideas que puedan solucionar un problema de diseño, compartiéndolas a través de
descripciones orales, dibujos o modelos. 1

3.3.- Realizar un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo
diferentes prototipos y utilizando de forma segura las herramientas y materiales adecuados. 1

3.4.- Mostrar de forma oral o gráfica el producto final de los proyectos de diseño, explicando los pasos
seguidos con ayuda de un guion. 1

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, de las emociones y sentimientos propios y ajenos,
desarrollando hábitos saludables fundamentados en el conocimiento científico para conseguir el

bienestar físico, emocional y social.
4.1.- Reconocer hábitos de vida saludables valorando la importancia de la higiene, una alimentación
variada y equilibrada, el ejercicio físico y el descanso. 1

4.2.- Distinguir acciones que favorezcan el bienestar emocional y social reconociendo las emociones
propias y las de los demás e identificando las relaciones familiares y escolares a las que pertenece. 1

5.- Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y
cultural, analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para
reconocer el valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para

su uso responsable.
5.1.- Reconocer las características, organización y propiedades de los elementos del medio natural,
social y cultural a través de metodologías de indagación y utilizando las herramientas y procesos
adecuados de forma pautada.

1

Dirección General de Gestión Educativa
C.E.I.P. Milenario de la Lengua Castellana

RAMIREZ DE VELASCO S/N
26005 Logroño (La Rioja)
941223659



5.2.- Reconocer conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio natural, social y
cultural. 1

5.3.- Mostrar actitudes de respeto para el disfrute del patrimonio natural y cultural, reconociéndolo como
un bien común. 1

6.- Identificar las causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno, desde los puntos
de vista social, económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar
problemas, buscar soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolución, y para

poner en práctica estilos de vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la
protección de las personas y del planeta.

6.1.- Mostrar hábitos de vida sostenible y tomar conciencia de ser consecuentes con el respeto, los
cuidados y la protección del planeta, identificando la relación de la vida de las personas con sus
acciones sobre los elementos y recursos del medio.

1

7.- Observar, comprender e interpretar continuidades y cambios del medio social y cultural,
analizando relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesión para explicar y valorar las relaciones

entre diferentes elementos y acontecimientos.

7.1.- Ordenar temporalmente hechos del medio social y cultural cercanos y conocer personas relevantes
de la historia, incorporando la perspectiva de género y empleando nociones de medida y sucesión
básicas, y mostrando curiosidad por las formas de vida en el pasado y la importancia de su evolución.

1

8.- Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, mostrando empatía y respeto por las
minorías, y reflexionando sobre cuestiones éticas, para contribuir al bienestar individual y colectivo

de una sociedad en continua transformación y al logro de los valores de la integración europea.
8.1.- Agrupar información acerca de manifestaciones culturales del propio entorno, mostrando respeto
consigo y a otras personas, valorando su diversidad y riqueza, y apreciándola como fuente de
aprendizaje.

1

8.2.- Mostrar actitudes que fomentan la igualdad de género y las conductas no sexistas reconociendo
modelos positivos en el entorno cercano. 1

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los
valores democráticos, los derechos humanos y del niño y los principios y valores de la Constitución

española y la Unión Europea, y la valoración de la función del Estado y sus instituciones en el
mantenimiento de la paz y la seguridad para generar interacciones respetuosas y equitativas, y

promover la resolución pacífica y dialogada de los conflictos.
9.1.- Identificar responsabilidades y establecer acuerdos de forma dialógica y democrática, empleando
un lenguaje inclusivo y no violento, como parte de grupos próximos a su entorno. 1

9.2.- Identificar instituciones cercanas, señalando y valorando las funciones que promueven una buena
convivencia. 1

9.3.- Conocer e interiorizar normas básicas como peatones y usuarios de los medios de locomoción,
tomando conciencia de la importancia de la movilidad sostenible de las personas. 1

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso

A modo de ejemplo, la calificación de la competencia específica 9 se calculará a través de la siguiente media
ponderada:

calificación CE9 =
CEV9.1 × 1 +  CEV9.2 × 1 +  CEV9.3 × 1

1 +  1 +  1

En la anterior fórmula, CEV9.1 es la calificación que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluación
9.1, 
en general, CEV9.n sería la calificación obtenida en el criterio de evaluación "n".
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