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O

PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Todavia no se ha definido el procedimiento para la adopcién de medidas de atencidn a la diversidad.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Todavia no se ha definido la organizacién y seguimiento de los planes de recuperacion del alumnado con
materias pendientes de cursos anteriores.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

| Nombre | ISBN |

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

| Nombre | Inicio | Fin |

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacion organizan la accion didactica orientada hacia la adquisiciéon de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evaluan a través de procedimientos de
evaluacion; los utilizados en esta programacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la
calificacion final del alumnado es:

Presentacion de un producto: |100,00%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la
materia (Educacion Plastica y Visual de Primer Ciclo Primaria - 1er Curso). También se indican las fechas
aproximadas de comienzo de cada una de las unidades asi com el numero de periodos lectivos que se estima
seran necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Ct;r;g:zo Nombre de la unidad de programacién (UP) Periodos
08-09-2023 |1.- Coloreo con pinturas, recorto y pego un robot. 4
25-09-2023 |2.- Coloreo con pinturas, recorto y pego un camion. 3
02-10-2023  |3.- Coloreo con pinturas, recorto y pego un platillo volante. 2
09-10-2023  |4.- Coloreo con pinturas, recorto y pego un castillo. 3
16-10-2023 |5.- Coloreo con pinturas, recorto y pego un mono. 3
23-10-2023 |6.- Coloreo con pinturas, recorto y pego una casa. 3
01-11-2023 |7.- Coloreo con pinturas, recorto y pego un cerdito. 4
13-11-2023  |8.- Coloreo con pinturas, recorto y pego un tractor. 3
20-11-2023 |9.- Coloreo con pinturas, recorto y pego una tarta de cumpleanos. 3
27-11-2023  |10.- Coloreo con pinturas, recorto y pego una calabaza. 3
04-12-2023 |11.- Coloreo con pinturas, recorto y pego una abeja. 4
18-12-2023 |12.- Coloreo con pinturas, recorto y pego un tetris 3
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C:r::(e):zo Nombre de la unidad de programacion (UP) Periodos
08-01-2024  |13.- Coloreo con pinturas, recorto y pego un mono. 3
15-01-2024  |14.- Coloreo con pinturas, recorto y pego una jirafa. 3
22-01-2024  |15.- Coloreo con pinturas, recorto y pego una oveja. 3
29-01-2024  |16.- Coloreo con pinturas, recorto y pego un tren. 3
05-02-2024  |17.- Coloreo con pinturas, recorto y pego un loro. 3
12-02-2024  |18.- Coloreo con pinturas, recorto y pego un barco. 3
19-02-2024  |19.- Coloreo con pinturas, recorto y pego un dinosaurio. 3
26-02-2024  |20.- Coloreo con pinturas, recorto y pego un sandwich. 3
04-03-2024 154 _ Coloreo con pinturas, recorto y pego un mufieco de nieve. 2
11-03-2024  |22.- Coloreo con pinturas, recorto y pego una campana. 3
18-03-2024 |23.- Coloreo con pinturas, recorto y pego un gallo. 3
25-03-2024 |24 .- Coloreo con pinturas, recorto y pego un castillo. 3
08-04-2024  |25.- Coloreo con pinturas, recorto y pego un abuelo. 2
15-04-2024  |26.- Coloreo con pinturas, recorto y pego una princesa. 3
22-04-2024  |27.- Coloreo con rotuladores, recorto y ensamblo un payaso. 3
02-05-2024  |28.- Coloreo con rotuladores, recorto y ensamblo un pinguino. 2
06-05-2024 |29~ Coloreo con rotuladores, recorto y ensamblo con encuadernadores un 3
conejo.

13-05-2024  |30.- Coloreo con rotuladores, recorto y ensamblo un payaso. 3
20-05-2024  [31.- Coloreo con rotuladores, recorto, doblo y pego una casa. 3
27-05-2024 |32.- Coloreo con rotuladores, recorto, doblo y pego un castillo. 3
03-06-2024  [33.- Coloreo con rotuladores, recorto, doblo y pego una vela. 3
10-06-2024 |34.- Coloreo con rotuladores, recorto, doblo y pego una caja. 2
17-06-2024 3

35.- Coloreo con rotuladores, recorto y pego una piramide.
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1.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN ROBOT. (4
PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO, RECORTO Y PEGO UNA ROBOT.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Valoraremos que el alumno coloree sin salirse de los margenes y sin dejar huecos en blanco. Ademas, se
valorara que recorten por la linea de contorno sin dejar rebarbas. Y por ultimo, se valorara el adecuado
montaje y pegado de la figura.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
El alumno debe presentar un dibujo igual al modelo dado.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusién de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
Presentacion de un  |Opservacion de I |9€! trabajo en equipo. (1)

producto tarea 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)
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2.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN CAMION. (3
PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN CAMION.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta actividad valoraremos que el coloreado, el recortado, el montaje y el pegado de la figura sean
adecuados.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
El alumno debe presentar una obra igual al modelo facilitado.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusion de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear con pinturas, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
Presentacion de un del trabajo en equipo. (1)

producto Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)
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3.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN PLATILLO
VOLANTE. (2 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN PLATILLO VOLANTE.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta actividad se valorara que los procesos de coloreado, recortado, montaje y pegado sean adecuados.
Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

Los alumnos deben presentar obras parecidas al modelo facilitado.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusién de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear con pinturas, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
del trabajo en equipo. (1)

Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)

Presentacion de un
producto
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4.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN CASTILLO. (3
PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN CASTILLO.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta actividad valoraremos que el coloreado, el recortado, el montaje y el pegado de la figura sean
adecuados.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
El alumno debe presentar una obra igual al modelo facilitado.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusion de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear con pinturas, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
Presentacion de un del trabajo en equipo. (1)

producto Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)
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5.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN MONO. (3
PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO, RECORTO Y PEGO UN MONO.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En la actividad valoramos que el coloreado, el recortado, el montaje y el pegado de las piezas de la figura
sean adecuados.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
El alumno presentara una obra parecida al modelo facilitado.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusion de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear con pinturas, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
Presentacion de un del trabajo en equipo. (1)

producto Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)
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6.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UNA CASA. (3
PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UNA CASA.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta tarea valoraremos que el coloreado, el recortado, el montaje y el pegado sean adecuados.
Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

El alumno debe presentar una obra igual al modelo facilitado.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusién de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear con pinturas, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
del trabajo en equipo. (1)

Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)

Presentacion de un
producto
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7.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN CERDITO. (4
PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN CERDITO.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
En la actividad se valora que el coloreado, el recortado, el montaje y el pegado sean adecuados.
Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

El alumno presentara una obra parecida al modelo facilitado.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusién de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear con pinturas, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
del trabajo en equipo. (1)

Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)

Presentacion de un
producto
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8.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN TRACTOR. (3
PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN TRACTOR.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta actividad se valorara que el coloreado, el recortado, el montaje y el pegado de las partes de la figura
sean adecuados.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
El alumno debe presentar una obra igual al modelo facilitado.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusion de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
Presentacion de un del trabajo en equipo. (1)

producto Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)
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9.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UNA TARTA DE
CUMPLEAROS. (3 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UNA TARTA DE CUMPLEANOS.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta tarea valoraremos que el coloreado, el recortado, el montaje y el pegado sean adecuados.
Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

El alumno debe presentar una obra igual al modelo facilitado.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusién de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear con pinturas, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
del trabajo en equipo. (1)

Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)

Presentacion de un
producto
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10.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UNA CALABAZA.
(3 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UNA CALABAZA.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta tarea valoraremos que el coloreado, el recortado, el montaje y el pegado sean adecuados.
Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

El alumno debe presentar una obra igual al modelo facilitado.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusién de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear con pinturas, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
del trabajo en equipo. (1)

Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)

Presentacion de un
producto
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11.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UNA ABEJA. (4
PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UNA ABEJA.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta tarea valoraremos que el coloreado, el recortado, el montaje y el pegado sean adecuados.
Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

El alumno debe presentar una obra igual al modelo facilitado.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusién de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear con pinturas, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
del trabajo en equipo. (1)

Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)

Presentacion de un
producto
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12.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN TETRIS (3
PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN TETRIS.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta tarea valoraremos que el coloreado, el recortado, el montaje y el pegado sean adecuados.
Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

El alumno debe presentar una obra igual al modelo facilitado.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusién de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear con pinturas, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
del trabajo en equipo. (1)

Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)

Presentacion de un
producto
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13.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN MONO. (3
PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN MONO.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta tarea valoraremos que el coloreado, el recortado, el montaje y el pegado sean adecuados.
Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

El alumno debe presentar una obra igual al modelo facilitado.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusién de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear con pinturas, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
del trabajo en equipo. (1)

Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)

Presentacion de un
producto




»Q o o RAMIREZ DE VELASCO SIN
- La Rlo a | ) .y 26005 Logrofio (La Rioja)
== j Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 941223659

larioja.org Direccion General de Gestién Educativa
C.E.I.P. Milenario de la Lengua Castellana

14.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UNA JIRAFA. (3
PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UNA JIRAFA.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta tarea valoraremos que el coloreado, el recortado, el montaje y el pegado sean adecuados.
Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

El alumno debe presentar una obra igual al modelo facilitado.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusién de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear con pinturas, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
del trabajo en equipo. (1)

Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)

Presentacion de un
producto
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15.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UNA OVEJA. (3
PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UNA OVEJA.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta tarea valoraremos que el coloreado, el recortado, el montaje y el pegado sean adecuados.
Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

El alumno debe presentar una obra igual al modelo facilitado.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusién de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear con pinturas, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
del trabajo en equipo. (1)

Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)

Presentacion de un
producto
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16.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN TREN. (3
PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN TREN

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta tarea valoraremos que el coloreado, el recortado, el montaje y el pegado sean adecuados.
Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

El alumno debe presentar una obra igual al modelo facilitado.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusién de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear con pinturas, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
del trabajo en equipo. (1)

Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)

Presentacion de un
producto
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17.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN LORO. (3
PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN LORO.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta tarea valoraremos que el coloreado, el recortado, el montaje y el pegado sean adecuados.
Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

El alumno debe presentar una obra igual al modelo facilitado.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusién de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear con pinturas, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
del trabajo en equipo. (1)

Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)

Presentacion de un
producto
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18.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN BARCO. (3
PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN BARCO.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta tarea valoraremos que el coloreado, el recortado, el montaje y el pegado sean adecuados.
Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

El alumno debe presentar una obra igual al modelo facilitado.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusién de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear con pinturas, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
del trabajo en equipo. (1)

Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)

Presentacion de un
producto
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19.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN DINOSAURIO.
(3 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN DINOSAURIO.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta tarea valoraremos que el coloreado, el recortado, el montaje y el pegado sean adecuados.
Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

El alumno debe presentar una obra igual al modelo facilitado.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusién de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear con pinturas, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
del trabajo en equipo. (1)

Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)

Presentacion de un
producto
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20.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN SANDWICH.
(3 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN SANDWICH.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta tarea valoraremos que el coloreado, el recortado, el montaje y el pegado sean adecuados.
Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

El alumno debe presentar una obra igual al modelo facilitado.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusién de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear con pinturas, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
del trabajo en equipo. (1)

Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)

Presentacion de un
producto
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21.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN MUNECO DE
NIEVE. (2 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN MUNECO DE NIEVE.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta tarea valoraremos que el coloreado, el recortado, el montaje y el pegado sean adecuados.
Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

El alumno debe presentar una obra igual al modelo facilitado.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusién de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear con pinturas, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
del trabajo en equipo. (1)

Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)

Presentacion de un
producto
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22.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UNA CAMPANA.
(3 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UNA CAMPANA.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta tarea valoraremos que el coloreado, el recortado, el montaje y el pegado sean adecuados.
Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

El alumno debe presentar una obra igual al modelo facilitado.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusién de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear con pinturas, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
del trabajo en equipo. (1)

Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)

Presentacion de un
producto
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23.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN GALLO. (3
PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN GALLO.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta tarea valoraremos que el coloreado, el recortado, el montaje y el pegado sean adecuados.
Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

El alumno debe presentar una obra igual al modelo facilitado.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusién de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear con pinturas, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
del trabajo en equipo. (1)

Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)

Presentacion de un
producto
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24.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN CASTILLO.
(3 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN CASTILLO.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta tarea valoraremos que el coloreado, el recortado, el montaje y el pegado sean adecuados.
Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

El alumno debe presentar una obra igual al modelo facilitado.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusién de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear con pinturas, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
del trabajo en equipo. (1)

Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)

Presentacion de un
producto
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25.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN ABUELO. (2
PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UN ABUELO.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta tarea valoraremos que el coloreado, el recortado, el montaje y el pegado sean adecuados.
Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

El alumno debe presentar una obra igual al modelo facilitado.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusién de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear con pinturas, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
del trabajo en equipo. (1)

Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)

Presentacion de un
producto
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26.- COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UNA PRINCESA.
(3 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON PINTURAS, RECORTO Y PEGO UNA PRINCESA.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta tarea valoraremos que el coloreado, el recortado, el montaje y el pegado sean adecuados.
Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

El alumno debe presentar una obra igual al modelo facilitado.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusién de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear con pinturas, recortar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
del trabajo en equipo. (1)

Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)

Presentacion de un
producto
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27.- COLOREO CON ROTULADORES, RECORTO Y ENSAMBLO UN
PAYASO. (3 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON ROTULADORES, RECORTO Y ENSAMBLO UN PAYASO.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta actividad se valorara que el coloreado, el recortado y el montaje de las piezas con encuadernadores
sean adecuados.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
El alumno debe presentar una obra igual al modelo presentado por el profesor.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusion de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear con rotuladores, recortar y ensamblar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
Presentacion de un del trabajo en equipo. (1)

producto Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)
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28.- COLOREO CON ROTULADORES, RECORTO Y ENSAMBLO UN
PINGUINO. (2 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON ROTULADORES, RECORTO Y ENSAMBLO UN PINGUINO.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta actividad se valorara que el coloreado, el recortado y el montaje de las piezas con encuadernadores
sean adecuados.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
El alumno debe presentar una obra igual al modelo presentado por el profesor.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusion de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear, recortar y ensamblar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
Presentacion de un del trabajo en equipo. (1)

producto Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)
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29.- COLOREO CON ROTULADORES, RECORTO Y ENSAMBLO CON
ENCUADERNADORES UN CONEJO. (3 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON ROTULADORES, RECORTO Y ENSAMBLO CON ENCUADERNADORES UN
CONEJO.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta actividad se valorara que el coloreado, el recortado y el montaje de las piezas con encuadernadores
sean adecuados.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
El alumno debe presentar una obra igual al modelo presentado por el profesor.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusion de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear, recortar y ensamblar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
del trabajo en equipo. (1)

Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)

Presentacion de un
producto
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30.- COLOREO CON ROTULADORES, RECORTO Y ENSAMBLO UN
PAYASO. (3 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON ROTULADORES, RECORTO Y ENSAMBLO UN PAYASO.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta actividad se valorara que el coloreado, el recortado y el montaje de las piezas con encuadernadores
sean adecuados.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
El alumno debe presentar una obra igual al modelo presentado por el profesor.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusion de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear, recortar y ensamblar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
Presentacion de un del trabajo en equipo. (1)

producto Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)
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31.- COLOREO CON ROTULADORES, RECORTO, DOBLO Y PEGO
UNA CASA. (3 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON ROTULADORES, RECORTO, DOBLO Y PEGO UNA CASA.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta actividad se valorara que el coloreado, el recortado, el doblado y el pegado de las piezas sean
adecuados.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
El alumno debe presentar una obra igual al modelo presentado por el profesor.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusion de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear, recortar, doblar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
Presentacion de un del trabajo en equipo. (1)

producto Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)
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32.- COLOREO CON ROTULADORES, RECORTO, DOBLO Y PEGO UN
CASTILLO. (3 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON ROTULADORES, RECORTO, DOBLO Y PEGO UN CASTILLO.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta actividad se valorara que el coloreado, el recortado, el doblado y el pegado de las piezas sean
adecuados.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
El alumno debe presentar una obra igual al modelo presentado por el profesor.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusion de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear, recortar, doblar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
Presentacion de un del trabajo en equipo. (1)

producto Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)
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33.- COLOREO CON ROTULADORES, RECORTO, DOBLO Y PEGO
UNA VELA. (3 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON ROTULADORES, RECORTO, DOBLO Y PEGO UNA VELA.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta actividad se valorara que el coloreado, el recortado, el doblado y el pegado de las piezas sean
adecuados.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
El alumno debe presentar una obra igual al modelo presentado por el profesor.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusion de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear, recortar, doblar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y

artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un

Presentacion de un L enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
Procedimiento 5 . .

producto del trabajo en equipo. (1)

4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,

personal o grupal, con el producto final. (1)
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34.- COLOREO CON ROTULADORES, RECORTO, DOBLO Y PEGO
UNA CAJA. (2 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta actividad se valorara que el coloreado, el recortado, el doblado y el pegado de las piezas sean
adecuados.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
El alumno debe presentar una obra igual al modelo presentado por el profesor.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusién de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear, recortar, doblar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
del trabajo en equipo. (1)

Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)

Presentacion de un
producto
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35.- COLOREO CON ROTULADORES, RECORTO Y PEGO UNA
PIRAMIDE. (3 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOREO CON ROTULADORES, RECORTO Y PEGO UNA PIRAMIDE.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta actividad se valorara que el coloreado, el recortado, el doblado y el pegado de las piezas sean
adecuados.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
El alumno debe presentar una obra igual al modelo presentado por el profesor.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusion de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Colorear, recortar, doblar y pegar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y
artisticas, trabajando de forma colaborativa a través de un
enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles
Presentacion de un del trabajo en equipo. (1)

producto Procedimiento 5 4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad,
personal o grupal, con el producto final. (1)

4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del
proceso y del resultado final obtenido, y valorando las
sensaciones de las demas personas. (1)
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ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Educacion Plastica y Visual implica la adquisicion de una serie de competencias especificas.
Todas ellas contribuyen de igual forma a la calificacién que finalmente obtendran sus alumunos.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la
media de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Educacion Plastica y Visual.

Competencias especificas

1.- Conocer propuestas artisticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
mas cercano, a través de la recepcion proactiva y la incorporacion en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la vision critica, la sensibilidad y el respeto.

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artisticas, empleando medios digitales y
analdgicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento critico y el gusto
estético; incorporandolos al servicio de los intereses personales y sociales.

3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y multimodales,
para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y practica; poniendo como referencia las
expresiones artisticas mas cercanas.

4.- Participar en el disefo, elaboracion y difusion de producciones culturales y artisticas, asumiendo
diferentes roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de
desarrollar la creatividad y el sentido de pertenencia.

La calificacion de Educacioén Plastica y Visual se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Educacion Plastica y Visual =
CE1+ CE2+ CE3+ CE4
4

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de
evaluacién. Asi pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacién se hace a través los
citados criterios de evaluacion; que a su vez serviran de referencia para generar la calificacién obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucion ponderada a la
valoracién del grado de adquisicién de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Peso
1.- Conocer propuestas artisticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el
entorno mas cercano, a través de la recepcion proactiva y la incorporacién en las creaciones propias,
para desarrollar la curiosidad, la vision critica, la sensibilidad y el respeto.
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Competencias especificas con sus criterios de evaluaciéon asociados Peso
1.1.- Reconocer diferentes corrientes, estilos y géneros caracteristicos de las manifestaciones culturales
y artisticas con presencia en el entorno, evidenciando interés hacia las mismas a través de la recepcion | 1
activa e incluyendo la perspectiva interseccional.
1.2.- Incorporar aspectos de manifestaciones culturales y artisticas en las producciones propias, 1
haciendo hincapié en aquellas mas cercanas y explorando sus caracteristicas con apertura e interés.
2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artisticas, empleando medios digitales

y analégicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento critico y el

gusto estético; incorporandolos al servicio de los intereses personales y sociales.
2.1.- Seleccionar y usar estrategias elementales para la busqueda de informacion, a través de canales y 1
medios de acceso sencillo, de forma individual o colaborativa.

2.2.- Comprender la intencionalidad de distintas manifestaciones culturales y artisticas que forman parte
del patrimonio de diversos entornos, compartiendo sensaciones y encontrando diferencias y similitudes | 1
entre ellas con respeto e interés.

3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y

multimodales, para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y practica;
poniendo como referencia las expresiones artisticas mas cercanas.

3.1.- Conocer y aplicar las diferentes posibilidades expresivas que nos aporta el propio cuerpo y el 1
entorno, mostrando autoconfianza y espontaneidad.
3.2.- Expresar ideas y emociones a través de propuestas artisticas propias, poniéndolas en comun con 1
otras personas para promover la empatia y el respeto.

3.3.- Crear propuestas tomando como referencia expresiones culturales y artisticas cercanas. 1
4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusion de producciones culturales y artisticas, asumiendo
diferentes roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el

fin de desarrollar la creatividad y el sentido de pertenencia.

4.1.- Participar en el disefio de producciones culturales y artisticas, trabajando de forma colaborativa a 1
través de un enfoque interseccional y teniendo en cuenta los diferentes roles del trabajo en equipo.
4.2.- Concebir propuestas que conecten la intencionalidad, personal o grupal, con el producto final. 1
4.3.- Compartir las experiencias creativas, disfrutando del proceso y del resultado final obtenido, y 1
valorando las sensaciones de las demas personas.

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 4 se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificacion CE4 =
CEV4.1x1+ CEV4.2x1+ CEV4.3x1
1+ 1+ 1

En la anterior férmula, CEV4.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion

41,
en general, CEV4.n seria la calificacién obtenida en el criterio de evaluacion "n".



