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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCIÓN DE MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

Todavía no se ha definido el procedimiento para la adopción de medidas de atención a la diversidad.

ORGANIZACIÓN Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACIÓN DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Todavía no se ha definido la organización y seguimiento de los planes de recuperación del alumnado con
materias pendientes de cursos anteriores.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
C.MEDIO - PROYECTO CONSTRUYENDO MUNDOS 9788468072043

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin

UNIDADES DE PROGRAMACIÓN

Las unidades de programación organizan la acción didáctica orientada hacia la adquisición de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes básicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisición de compentecias.

Los saberes básicos desarrollados en cada unidad de programación son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Éstas, a su vez, se evalúan a través de procedimientos de
evaluación; los utilizados en esta programación didáctica son:

Según lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluación para obtener la
calificación final del alumnado es:

Observación sistemática: 16,67%
Procesos de diálogo/Debates: 11,11%
Esquemas y mapas conceptuales: 5,56%
Pruebas de ejecución: 11,11%
Presentación de un producto: 5,56%
Revisión del cuaderno o producto: 11,11%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 11,11%
Preguntas de análisis, evaluación y/o creación: 11,11%

Composición y/o ensayo: 11,11%

Trabajo monográfico o de investigación: 5,56%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programación asociadas con la
materia (Conocimiento del medio natural, social y cultural de Segundo Ciclo Primaria - 3er Curso). También se
indican las fechas aproximadas de comienzo de cada una de las unidades así com el número de periodos
lectivos que se estima serán necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programación (UP) Periodos
08-09-2023 1.- Las personas somos seres vivos 6
04-10-2023 2.- El mundo de los animales 8
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24-10-2023 3.- Conocemos los vertebrados 8
15-11-2023 4.- La vida en los ecosistemas 9
12-12-2023 5.- Descubrimos los paisajes 9
16-01-2024 6.- Necesitamos agua para vivir 8
01-02-2024 7.- ¡Qué importante es el aire! 7
15-02-2024 8.- ¿De qué están hechas las cosas? 9
20-03-2024 9.- Vivimos juntos 8
17-04-2024 10.- ¡Cuántos trabajos diferentes! 8
08-05-2024 11.- Los ordenadores en nuestra vida 9
29-05-2024 12.- Muchas cosas nos hablan del pasado 8

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programación (UP) Periodos
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1.- LAS PERSONAS SOMOS SERES VIVOS (6 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

LAS PERSONAS SOMOS SERES VIVOS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Conocer las tres funciones vitales: nutrición, relación y reproducción.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Aprender los principales huesos y músculos del cuerpo humano.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar información, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
digitales del contexto educativo.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Reconocer las distintas etapas de la vida y sus características.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Procedimiento 1

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las
necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
información, comunicándose y trabajando de forma individual y en
equipo y creando contenidos digitales sencillos. (1)
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2.- EL MUNDO DE LOS ANIMALES (8 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

EL MUNDO DE LOS ANIMALES

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Reconocer las funciones vitales de los animales.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Clasificar los animales según su esqueleto: vertebrados e invertebrados.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Clasificar y reconocer los diferentes grupos de vertebrados e invertebrados.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Procesos de
diálogo/Debates Procedimiento 2

2.2.- Buscar y seleccionar información, de diferentes fuentes
seguras y fiables, adquiriendo léxico científico básico, utilizándola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural. (1)
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3.- CONOCEMOS LOS VERTEBRADOS (8 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

CONOCEMOS LOS VERTEBRADOS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Clasificación de los animales vertebrados y sus características.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Identificar las principales características de los grupos de animales vertebrados.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

3.- Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Reconocer la importancia de los animales para el medio ambiente y las personas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Esquemas y mapas
conceptuales Procedimiento 3

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solución a un
problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
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4.- LA VIDA EN LOS ECOSISTEMAS (9 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

LA VIDA EN LOS ECOSISTEMAS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Conocer los distintos elementos que componen un ecosistema

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Reconocer las relaciones que se establecen entre los distintos seres vivos que forman un ecosistema.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, así como de las emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento científico, para desarrollar hábitos saludables y para conseguir el bienestar físico,
emocional y social.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Reconocer relaciones entre seres vivos de la misma especie y otras especies.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 4

4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, identificando las emociones propias y las de los demás,
mostrando empatía y estableciendo relaciones afectivas
saludables. (1)
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5.- DESCUBRIMOS LOS PAISAJES (9 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

DESCUBRIMOS LOS PAISAJES

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Conocer los diferentes tipos de paisajes: llanura, montaña y costa.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Reconocer las características de los diferentes tipos de paisajes.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

5.- Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Aprender los distintos elementos de un paisaje.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 5

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerándolo un bien común, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservación y mejora. (1)
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6.- NECESITAMOS AGUA PARA VIVIR (8 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

NECESITAMOS AGUA PARA VIVIR

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Aprender las diferentes tipos de agua de la Tierra: dulce y salada.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Reconocer los diferentes partes del curso de un río y sus elementos.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno, desde los puntos de vista
social, económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolución, y para poner en práctica estilos de
vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la protección de las personas y del planeta.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Reflexionar sobre la importancia del uso adecuado del agua en nuestro planeta.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 6

6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales,
proponer soluciones y poner en práctica hábitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y protección del entorno y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la acción humana. (1)
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7.- ¡QUÉ IMPORTANTE ES EL AIRE! (7 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

¡QUÉ IMPORTANTE ES EL AIRE!

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Conocer las distintas capas que forman la atmósfera y sus fenómenos atmosféricos.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Interpretar un mapa del tiempo.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

7.- Observar, comprender e interpretar continuidades y cambios del medio social y cultural, analizando
relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesión para explicar y valorar las relaciones entre diferentes
elementos y acontecimientos.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Reconocer las características de las distintas estaciones del año.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 7

7.1.- Identificar las etapas de la historia, describiendo los cambios
vividos por la humanidad incorporando la perspectiva de género,
comparando los modos de vida de las sociedades hasta la Edad
Antigua, e identificando las nociones de causalidad,
simultaneidad y sucesión. (1)
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8.- ¿DE QUÉ ESTÁN HECHAS LAS COSAS? (9 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

¿DE QUÉ ESTÁN HECHAS LAS COSAS?

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Aprender los distintos estados en los que se presenta la materia y los cambios que puede experimentar.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Identificar el tipo de cambio de estado que se produce en distintas situaciones.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

8.- Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, mostrando empatía y respeto por otras culturas
y reflexionando sobre cuestiones éticas, para contribuir al bienestar individual y colectivo de una sociedad en
continua transformación y al logro de los valores de integración europea.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Identificar distintas formas de energía que intervienen en distintas situaciones.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Preguntas de
análisis, evaluación
y/o creación

Procedimiento 8

8.1.- Contribuir al bienestar individual y colectivo de la sociedad,
analizando la importancia demográfica, cultural y económica de
las migraciones en la actualidad, valorando la diversidad cultural
y la igualdad de género y mostrando empatía y respeto por las
étnico-culturas. (1)
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9.- VIVIMOS JUNTOS (8 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

VIVIMOS JUNTOS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Conocer las características de los municipios: pueblos y ciudades.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Diferencias entre pueblos y ciudades.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democráticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitución española y la
Unión Europea, valorando la función del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolución
pacífica y dialogada de los conflictos.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Conocer los diferentes servicios municipales que hay en pueblo y ciudad.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Composición y/o
ensayo Procedimiento 9

9.2.- Conocer los principales órganos de gobierno y funciones de
diversas administraciones, valorando la importancia de su gestión
para la ciudadanía y la participación democrática. (1)
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10.- ¡CUÁNTOS TRABAJOS DIFERENTES! (8 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

¡CUÁNTOS TRABAJOS DIFERENTES!

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Conocer los sectores en los que organizamos los trabajos: primario, secundario y terciario

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Describir los trabajos que se realizan en cada sector

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

5.- Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Relacionar cada trabajo con el sector al que pertenece

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 10

5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de
los elementos del medio natural, social y cultural a través de
metodologías de indagación y utilizando las herramientas y
procesos adecuados. (1)
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11.- LOS ORDENADORES EN NUESTRA VIDA (9 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

LOS ORDENADORES EN NUESTRA VIDA

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Un mundo digital: ordenadores y tabletas. Usos y riesgos.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Reconocer la importancia de las tecnologías en nuestra vida diaria y conocer sus diversas aplicaciones.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Enumerar las distintas funciones de los medios tecnológicos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Procedimiento 11

2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretación de la información y los resultados
obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. (1)

Dirección General de Gestión Educativa
C.E.I.P. Milenario de la Lengua Castellana

RAMIREZ DE VELASCO S/N
26005 Logroño (La Rioja)
941223659



12.- MUCHAS COSAS NOS HABLAN DEL PASADO (8 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

MUCHAS COSAS NOS HABLAN DEL PASADO

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

La historia. Fuentes históricas. La medida del tiempo histórico.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Clasificar las distintas fuentes históricas: orales, escritas, gráficas, materiales...

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

3.- Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Ordenar cronológicamente acontecimientos históricos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Procesos de
diálogo/Debates Procedimiento 12

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solución a un
problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. (1)
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ANEXO I - CÁLCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

La superación de Conocimiento del medio natural, social y cultural implica la adquisición de una serie de
competencias específicas. Todas ellas contribuyen de igual forma a la calificación que finalmente obtendrán
sus alumunos.

A través de los criterios de evaluación se valora el grado de adquisición de cada competencia específica; la
media de esas valoraciones será la calificación que el alumnado obtendrá en Conocimiento del medio natural,
social y cultural.

Competencias específicas
Conocimiento del medio natural, social y cultural
1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar información, comunicarse,
trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a las necesidades
digitales del contexto educativo.
2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.
3.- Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento computacional,
para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.
4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, así como de las emociones y sentimientos propios y
ajenos, aplicando el conocimiento científico, para desarrollar hábitos saludables y para conseguir el bienestar
físico, emocional y social.
5.- Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.
6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno, desde los puntos de
vista social, económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas,
buscar soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolución, y para poner en práctica
estilos de vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la protección de las personas y del
planeta.
7.- Observar, comprender e interpretar continuidades y cambios del medio social y cultural, analizando
relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesión para explicar y valorar las relaciones entre diferentes
elementos y acontecimientos.
8.- Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, mostrando empatía y respeto por otras culturas
y reflexionando sobre cuestiones éticas, para contribuir al bienestar individual y colectivo de una sociedad en
continua transformación y al logro de los valores de integración europea.
9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democráticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitución española y
la Unión Europea, valorando la función del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolución
pacífica y dialogada de los conflictos.

La calificación de Conocimiento del medio natural, social y cultural se calculará a través de la siguiente media
ponderada:

calificación Conocimiento del medio natural, social y cultural =
CE1 +  CE2 +  CE3 +  CE4 +  CE5 +  CE6 +  CE7 +  CE8 +  CE9

9

En la anterior fórmula, CE1 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 1, 
En la anterior fórmula, CE2 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 2, 
... 
CEn sería la calificación obtenida en la competencia específica "n".
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PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACIÓN

Para concretar el nivel de adquisición de cada competencia específica, se utilizarán una serie de criterios de
evaluación. Así pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluación se hace a través los
citados criterios de evaluación; que a su vez servirán de referencia para generar la calificación obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluación puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribución ponderada a la
valoración del grado de adquisición de la competencia específica.

La calificación de cada competencia específica será la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluación.

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso
1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para buscar información,

comunicarse, trabajar de manera individual, en equipo y en red y crear contenido digital de acuerdo a
las necesidades digitales del contexto educativo.

1.1.- Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las necesidades del contexto educativo de
forma segura, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual y en equipo y
creando contenidos digitales sencillos.

1

2.- Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas,
instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y

fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.
2.1.- Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural cercano, formulando preguntas y
realizando predicciones razonadas. 1

2.2.- Buscar y seleccionar información, de diferentes fuentes seguras y fiables, adquiriendo léxico
científico básico, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural. 1

2.3.- Realizar experimentos guiados, cuando la investigación lo requiera, utilizando diferentes técnicas
de indagación, empleando de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando observaciones y
mediciones precisas y registrándolas correctamente.

1

2.4.- Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través de la interpretación de la
información y los resultados obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. 1

2.5.- Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes formatos, utilizando lenguaje
científico básico y explicando los pasos seguidos. 1

3.- Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento
computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a

necesidades concretas.
3.1.- Identificar problemas de diseño que se resuelvan con la creación de un prototipo o solución digital,
analizando necesidades del entorno cercano y estableciendo objetivos sencillos. 1

3.2.- Proponer posibles soluciones a los problemas planteados de acuerdo a técnicas sencillas de
pensamiento de diseño y pensamiento computacional, valorando los recursos necesarios, utilizando
estrategias básicas de gestión de proyectos cooperativos y estableciendo criterios personales para
evaluar el proyecto.

1

3.3.- Construir un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo
diferentes prototipos o soluciones digitales y utilizando de forma segura las herramientas, dispositivos,
técnicas y materiales adecuados.

1

3.4.- Presentar el resultado de proyectos de diseño, explicando los pasos seguidos y justificando por
qué ese prototipo o solución digital cumple con los requisitos del proyecto. 1

4.- Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, así como de las emociones y sentimientos propios
y ajenos, aplicando el conocimiento científico, para desarrollar hábitos saludables y para conseguir el

bienestar físico, emocional y social.
4.1.- Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, identificando las emociones
propias y las de los demás, mostrando empatía y estableciendo relaciones afectivas saludables. 1

5.- Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y
cultural, analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para
reconocer el valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para

su uso responsable.
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5.1.- Identificar las características, organización y propiedades de los elementos del medio natural,
social y cultural a través de metodologías de indagación y utilizando las herramientas y procesos
adecuados.

1

5.2.- Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio natural social y cultural
mostrando comprensión de las relaciones que se establecen. 1

5.3.- Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural, considerándolo un bien común, adoptando
conductas respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su conservación y mejora. 1

6.- . Identificar las causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno, desde los puntos
de vista social, económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar
problemas, buscar soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolución, y para

poner en práctica estilos de vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la
protección de las personas y del planeta.

6.1.- Realizar acciones para identificar problemas ecosociales, proponer soluciones y poner en práctica
hábitos de vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado y protección del
entorno y uso sostenible de los recursos naturales, y expresando los cambios positivos y negativos
causados en el medio por la acción humana.

1

7.- Observar, comprender e interpretar continuidades y cambios del medio social y cultural,
analizando relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesión para explicar y valorar las relaciones

entre diferentes elementos y acontecimientos.
7.1.- Identificar las etapas de la historia, describiendo los cambios vividos por la humanidad
incorporando la perspectiva de género, comparando los modos de vida de las sociedades hasta la Edad
Antigua, e identificando las nociones de causalidad, simultaneidad y sucesión.

1

8.- Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, mostrando empatía y respeto por otras
culturas y reflexionando sobre cuestiones éticas, para contribuir al bienestar individual y colectivo de

una sociedad en continua transformación y al logro de los valores de integración europea.
8.1.- Contribuir al bienestar individual y colectivo de la sociedad, analizando la importancia demográfica,
cultural y económica de las migraciones en la actualidad, valorando la diversidad cultural y la igualdad
de género y mostrando empatía y respeto por las étnico-culturas.

1

8.2.- Valorar positivamente las acciones que fomentan la igualdad de género y las conductas no
sexistas reconociendo modelos positivos a lo largo de la historia. 1

9.- Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los
valores democráticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la

Constitución española y la Unión Europea, valorando la función del Estado y sus instituciones en el
mantenimiento de la paz y la seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y

equitativas y promover la resolución pacífica y dialogada de los conflictos.
9.1.- Participar dentro de la comunidad escolar, realizando actividades, asumiendo responsabilidades y
estableciendo acuerdos de forma dialogada y democrática, empleando un lenguaje inclusivo y no
violento.

1

9.2.- Conocer los principales órganos de gobierno y funciones de diversas administraciones, valorando
la importancia de su gestión para la ciudadanía y la participación democrática. 1

9.3.- Conocer e interiorizar normas como peatones y usuarios de los medios de locomoción, conociendo
las señales de tráfico y tomando conciencia de la importancia de la movilidad sostenible de las
personas.

1

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso

A modo de ejemplo, la calificación de la competencia específica 9 se calculará a través de la siguiente media
ponderada:

calificación CE9 =
CEV9.1 × 1 +  CEV9.2 × 1 +  CEV9.3 × 1

1 +  1 +  1

En la anterior fórmula, CEV9.1 es la calificación que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluación
9.1, 
en general, CEV9.n sería la calificación obtenida en el criterio de evaluación "n".
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