»Q o o RAMIREZ DE VELASCO SIN
- La Rlo a | ) .y 26005 Logrofio (La Rioja)
= j Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 941223659

larioja.org Direccion General de Gestién Educativa
C.E.I.P. Milenario de la Lengua Castellana

PROGRAMACION DIDACTICA

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL 3°

Educacién Plastica y Visual - Segundo Ciclo Primaria - 3er Curso
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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Todavia no se ha definido el procedimiento para la adopcién de medidas de atencidn a la diversidad.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Todavia no se ha definido la organizacién y seguimiento de los planes de recuperacion del alumnado con
materias pendientes de cursos anteriores.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

| Nombre | ISBN |

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

| Nombre | Inicio | Fin |

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacién organizan la accion didactica orientada hacia la adquisicion de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisiciéon de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evaluan a través de procedimientos de
evaluacion; los utilizados en esta programacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la
calificacion final del alumnado es:
Observacion sistematica: 12,50%
Procesos de dialogo/Debates: 12,50%
Esquemas y mapas conceptuales: 8,33%
Pruebas de ejecucion: 8,33%
Presentacién de un producto: 12,50%
Revision del cuaderno o producto: 6,25%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 8,33%
Preguntas de analisis, evaluacioén y/o creacion: 8,33%
Composicion y/o ensayo: 16,67%
Trabajo monografico o de investigacion: 6,25%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la
materia (Educacion Plastica y Visual de Segundo Ciclo Primaria - 3er Curso). También se indican las fechas
aproximadas de comienzo de cada una de las unidades asi com el nimero de periodos lectivos que se estima
seran necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacion (UP) Periodos
07-09-2023 1.- Comenzamos: Fiestas de San Mateo y la Vendimia. Logrofio 4
26-09-2023 2.- El otofio y las plantas 4
17-10-2023 3.- Los animales 6
14-11-2023  |4.- Los deportes 5
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Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacion (UP) Periodos
05-12-2023  |5.- El invierno y la navidad 3
09-01-2024 6.- Mandalas. Dibujo geométrico. Cuadriculas. Grecas. El circulo cromatico. 3
23-01-2024 7.- El cuerpo humano 3
06-02-2024 8.- El carnaval 3
20-02-2024 9.- Dibujo de objetos. Dia del padre 4
13-03-2024 10.- La Primavera 7
24-04-2024 11.- Témperas y acuarelas. Dia de la madre. 3
10-05-2024 12.- Paisajes: el mar, montafas 5
01-06-2024 13.- El verano. Las frutas 4
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1.- ComeNzaMOs: FiEsTAs DE SAN MATEO Y LA VENDIMIA.
LoGrono (4 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

Fiestas DE SAN MATEO Y LA VENDIMIA. LOGRONO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
San Mateo y fiesta de la vendimia

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

Elaborar un cartel de la fiestas de San Mateo.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Conocer propuestas artisticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
mas cercano, a través de la recepcidn proactiva y la incorporacion en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la vision critica, la sensibilidad y el respeto.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Utilizar distintas técnicas artisticas para el disefio y elaboracién del cartel de San Mateo.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Distinguir diferentes corrientes, estilos y géneros
caracteristicos de las manifestaciones culturales y artisticas,
Procedimiento 1 teniendo presente aquellas que se dan en el entorno,
evidenciando interés hacia las mismas a través de la recepcion
proactiva e incluyendo la perspectiva interseccional. (1)

Observacion
sistematica
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2.- EL OTONO Y LAS PLANTAS (4 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estad compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

EL OTONO Y LAS PLANTAS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
El otofio y paisaje: los colores frios y calidos.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Creacion de un collage con hojas.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artisticas, empleando medios digitales y
analégicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento critico y el gusto
estético; incorporandolos al servicio de los intereses personales y sociales.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Elaborar murales, collages, utilizando distintas técnicas y materiales.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
2.1.- Utilizar estrategias de busqueda de informacién sobre
Procesos de . manifestaciones culturales y artisticas, a través de diferentes

L Procedimiento 2 : s .
didlogo/Debates canales y medios de acceso, de forma individual y colaborativa.

(1)
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3.- Los ANIMALES (6 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estad compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

Los ANIMALES

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Dibujar animales domésticos y salvajes.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Elaborar distintas creaciones de animales utilizando diversidad de técnicas.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y multimodales,
para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y practica; poniendo como referencia las
expresiones artisticas mas cercanas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Dibujar animales utilizando distintas técnicas: lineas rectas y curvas, colores variados, distintos materiales,
escenas...

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.3.- Compartir propuestas artisticas personales, a partir de
Procedimiento 3 modelos de referencia, con creatividad, evidenciando empatia y
respeto hacia las de otras personas. (1)

Esquemas y mapas
conceptuales
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4.- Los pEPORTES (5 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

Los DEPORTES

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Dibujo de deportistas utilizando diversas técnicas y materiales.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Dibujo de deportistas en movimiento atendiendo a su simetria, volumen, perfil.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusion de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Dibujar deportistas utilizando iconos, logos, simbolos...

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes
estrategias comunicativas, disfrutando del proceso y del resultado
final obtenido, y reivindicando la valia y las capacidades propias.

(1)

Pruebas de ejecucion|Procedimiento 4
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5.- EL INVIERNO Y LA NAVIDAD (3 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

EL INVIERNO Y LA NAVIDAD

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Creaciones artisticas navidefias. El paisaje invernal.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Elaborar de un mosaico navidefio con elementos invernales.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Conocer propuestas artisticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
mas cercano, a través de la recepcion proactiva y la incorporacion en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la vision critica, la sensibilidad y el respeto.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Elaborar un paisaje invernal utilizando distintos materiales: papel, carton, telas, témperas y otros materiales.
Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Distinguir diferentes corrientes, estilos y géneros
caracteristicos de las manifestaciones culturales y artisticas,
Procedimiento 5 teniendo presente aquellas que se dan en el entorno,
evidenciando interés hacia las mismas a través de la recepcion
proactiva e incluyendo la perspectiva interseccional. (1)

Presentacion de un
producto
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6.- MANDALAS. DiBuJo GEOMETRICO. CuADRicULAS. GRECAS.
EL cirRcuLo cROMATICO. (3 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

MANDALAS. DiBuJo GEOMETRICO. CUADRIicULAS. GRECAS. EL CiRCULO CROMATICO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Colorear mandalas elaboradas a partir de figuras geométricas.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

Realizar un circulo cromatico utilizando témperas diferenciando colores frios y calidos.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artisticas, empleando medios digitales y
analdgicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento critico y el gusto
estético; incorporandolos al servicio de los intereses personales y sociales.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Disefio y creacion de un circulo cromatico.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.2.- Conocer el significado de distintas manifestaciones
culturales y artisticas que forman parte del patrimonio de diversos
Procedimiento 6 entornos, analizando los elementos que las caracterizan y
reflexionando sobre las sensaciones producidas, con actitud de
interés, dialogo y respeto. (1)

Revision del
cuaderno o producto
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7.- EL CUERPO HUMANO (3 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

EL CUERPO HUMANO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Aprender a dibujar figuras humanas atendiendo a proporciones.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Dibujo de nifio y nifia. Dibujo humano a partir de un eje de simetria.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y multimodales,
para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y practica; poniendo como referencia las
expresiones artisticas mas cercanas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Completar un cuerpo humano a partir de un maniqui o un eje de simetria.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Examen 3.3.- Compartir propuestas artisticas personales, a partir de
tradicional/Prueba Procedimiento 7 modelos de referencia, con creatividad, evidenciando empatia y
objetiva/competencial respeto hacia las de otras personas. (1)
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8.- EL CARNAVAL (3 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

EL CARNAVAL

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Crear, colorear y recortar mascaras de carnaval.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Elaborar méscaras de Carnaval utilizando distintas técnicas.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusion de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Construir mascaras de carnaval utilizando materiales reciclados.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
4.1.- Colaborar en el disefio de producciones culturales y
Preguntas de artisticas, trabajando en la consecucion de un resultado final que
analisis, evaluacion |Procedimiento 8 cumpla con unos objetivos acordados, a través de un enfoque
y/o creacion interseccional y asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
(1)
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9.- DiBuJO DE 0BJETOS. DiA DEL PADRE (4 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

DiBuJo DE 0BJETOS. DiA DEL PADRE.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Disefar un cohete espacial. Colorear y recortar.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Elaborar llaveros para el dia el padre utilizando cilindros de madera, cuerda y témperas.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Conocer propuestas artisticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
mas cercano, a través de la recepcion proactiva y la incorporacion en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la vision critica, la sensibilidad y el respeto.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Disefio de un cohete espacial.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Distinguir diferentes corrientes, estilos y géneros
caracteristicos de las manifestaciones culturales y artisticas,
Procedimiento 9 teniendo presente aquellas que se dan en el entorno,
evidenciando interés hacia las mismas a través de la recepcion
proactiva e incluyendo la perspectiva interseccional. (1)

Composicion y/o
ensayo
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10.- LA PRIMAVERA (7 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

LA PRIMERA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Elaborar obras paisajes primaverales utilizando distintas técnicas.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Crear paisajes primaverales en blanco y negro o utilizando colores.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artisticas, empleando medios digitales y
analégicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento critico y el gusto
estético; incorporandolos al servicio de los intereses personales y sociales.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Dibujar paisajes y colorear con diferentes materiales (cera, pintura de madera, Manley, acuarelas...)

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.2.- Conocer el significado de distintas manifestaciones
culturales y artisticas que forman parte del patrimonio de diversos
Procedimiento 10 entornos, analizando los elementos que las caracterizan y
reflexionando sobre las sensaciones producidas, con actitud de
interés, diadlogo y respeto. (1)

Trabajo monografico
o de investigacién
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11.- TEMPERAS Y ACUARELAS. DiA DE LA MADRE. (3 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

TEMPERAS Y ACUARELAS. DiA DE LA MADRE

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Elaborar creaciones utilizando diversas técnicas y materiales. Tarjeta para el dia de la madre.
Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Elaborar un collage con figuras geométricas y colorearlo utilizando témperas o acuarelas.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y multimodales,
para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y practica; poniendo como referencia las
expresiones artisticas mas cercanas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Collage con figuras geométricas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
L 3.3.- Compartir propuestas artisticas personales, a partir de
Observacion - : o : ; .
sistematica Procedimiento 11 modelos de referencia, con creatividad, evidenciando empatia y

respeto hacia las de otras personas. (1)
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12.- PAISAJES: EL MAR, MONTARAS (5 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

PAISAJES: EL MAR, MONTANAS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Disefar paisajes con diferentes composiciones y materiales. (Paisajes de montafia y costa, perspectiva en el
paisaje...)

Producto solicitado a los alumnos en la situacién de aprendizaje:
Elaborar paisajes de montafa y costa.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusién de producciones culturales y artisticas, asumiendo diferentes
roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de desarrollar la
creatividad y el sentido de pertenencia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Paisaje de montafia y costa.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los

denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la
Presentacién de un . intencionalidad, personal o grupal con el producto final, utilizando
Procedimiento 12 . . . . .
producto elementos de diferentes lenguajes artisticos y mostrando interés
y respeto. (1)
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13.- EL VERANO. LAs FRUTAS (4 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

EL VERANO Y LAS FRUTAS.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Elaborar un paisaje veraniego utilizando distintos materiales: papel, carton, telas, témperas...
Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Paisajes veraniegos. Colores calidos. Dibujar un bodegon con frutas y hortalizas.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Conocer propuestas artisticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
mas cercano, a través de la recepcion proactiva y la incorporacion en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la vision critica, la sensibilidad y el respeto.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Paisaje veraniego. Bodegodn de frutas y verduras.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.2.- Incorporar aspectos de varias manifestaciones culturales y
Composicion y/o Procedimiento 13 artisticas diferentes en las producciones propias, con presencia
ensayo de las mas cercanas y explorando géneros mixtos con apertura e
interés. (1)
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ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Educacion Plastica y Visual implica la adquisicién de una serie de competencias especificas.
Todas ellas contribuyen de igual forma a la calificacién que finalmente obtendran sus alumunos.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la
media de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Educacion Plastica y Visual .

Competencias especificas

1.- Conocer propuestas artisticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el entorno
mas cercano, a través de la recepcion proactiva y la incorporacion en las creaciones propias, para desarrollar
la curiosidad, la vision critica, la sensibilidad y el respeto.

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artisticas, empleando medios digitales y
analdgicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento critico y el gusto
estético; incorporandolos al servicio de los intereses personales y sociales.

3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y multimodales,
para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y practica; poniendo como referencia las
expresiones artisticas mas cercanas.

4.- Participar en el disefo, elaboracion y difusion de producciones culturales y artisticas, asumiendo
diferentes roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el fin de
desarrollar la creatividad y el sentido de pertenencia.

La calificacion de Educacion Plastica y Visual se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Educacion Plastica y Visual =
CE1+ CE2+ CE3+ CE4
4

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicién de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de
evaluacién. Asi pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacién se hace a través los
citados criterios de evaluacion; que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucion ponderada a la
valoracioén del grado de adquisicién de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Peso
1.- Conocer propuestas artisticas de diferentes culturas, épocas y estilos, haciendo hincapié en el
entorno mas cercano, a través de la recepcion proactiva y la incorporacién en las creaciones propias,
para desarrollar la curiosidad, la vision critica, la sensibilidad y el respeto.
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Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Peso
1.1.- Distinguir diferentes corrientes, estilos y géneros caracteristicos de las manifestaciones culturales
y artisticas, teniendo presente aquellas que se dan en el entorno, evidenciando interés hacia las 1

mismas a través de la recepcion proactiva e incluyendo la perspectiva interseccional.

1.2.- Incorporar aspectos de varias manifestaciones culturales y artisticas diferentes en las

producciones propias, con presencia de las mas cercanas y explorando géneros mixtos con apertura e 1

interés.

2.- Investigar acerca de diferentes manifestaciones culturales y artisticas, empleando medios digitales

y analégicos, para construir una identidad cultural propia desarrollando el pensamiento critico y el
gusto estético; incorporandolos al servicio de los intereses personales y sociales.

2.1.- Utilizar estrategias de busqueda de informacién sobre manifestaciones culturales y artisticas, a 1

través de diferentes canales y medios de acceso, de forma individual y colaborativa.

2.2.- Conocer el significado de distintas manifestaciones culturales y artisticas que forman parte del

patrimonio de diversos entornos, analizando los elementos que las caracterizan y reflexionando sobre 1

las sensaciones producidas, con actitud de interés, dialogo y respeto.
3.- Experimentar con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales y
multimodales, para comunicar ideas, sentimientos y emociones, de forma creativa y practica;

poniendo como referencia las expresiones artisticas mas cercanas.

3.1.- Incorporar distintas posibilidades expresivas y comunicativas del cuerpo y el entorno en las 1
practicas artisticas propias mostrando seguridad y espontaneidad.

3.2.- Producir diferentes propuestas expresivas con una intencionalidad, mostrando confianza en las 1
propias capacidades y valorando las de las demas personas.

3.3.- Compartir propuestas artisticas personales, a partir de modelos de referencia, con creatividad, 1
evidenciando empatia y respeto hacia las de otras personas.

4.- Participar en el disefio, elaboracion y difusion de producciones culturales y artisticas, asumiendo
diferentes roles y poniendo en valor el proceso y la intencionalidad artistica, social y personal, con el
fin de desarrollar la creatividad y el sentido de pertenencia.

4.1.- Colaborar en el disefio de producciones culturales y artisticas, trabajando en la consecucion de un

resultado final que cumpla con unos objetivos acordados, a través de un enfoque interseccional y 1
asumiendo diferentes roles del trabajo en equipo.
4.2.- Participar activamente en propuestas que conecten la intencionalidad, personal o grupal con el 1

producto final, utilizando elementos de diferentes lenguajes artisticos y mostrando interés y respeto.

4.3.- Compartir la experiencia creativa, empleando diferentes estrategias comunicativas, disfrutando del 1
proceso y del resultado final obtenido, y reivindicando la valia y las capacidades propias.

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 4 se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificacion CE4 =
CEV4.1 x1+ CEV4.2x1+ CEV4.3 x 1
1+ 1+ 1

En la anterior férmula, CEV4.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion

41,
en general, CEV4.n seria la calificacién obtenida en el criterio de evaluacion "n".



