PROGRAMACION DE AULA

MATEMATICAS 4.° DE PRIMARIA
PROYECTO CONSTRUYENDO MUNDOS
CEIP MILENARIO DE LA LENGUA CASTELLANA
LOGRONO - LA RIOJA



1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE AREA Y SU CONEXION CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de Salida, en su adecuacion a la etapa de Educacién Primaria:
STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAAS, CE1, CE3, CCECA4.

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de Salida, en su adecuacion a la etapa de Educacién Primaria:
STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS, CES.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de Salida, en su adecuaciéon a la etapa de Educacién Primaria:
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de Salida, en su adecuacion a la etapa de Educacion Primaria:
STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3, CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de Salida, en su adecuacion a la etapa de Educacion Primaria:
STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4, CCEC1.

6. Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de Salida, en su adecuacion a la etapa de Educacién Primaria:
CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD5, CE3, CCECA4.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la
confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de Salida, en su adecuacion a la etapa de Educacion Primaria:
STEMS, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y
participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de Salida, en su adecuacion a la etapa de Educacion Primaria:
CCLS5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.



2. DISTRIBUCION TEMPORAL A LO LARGO DE LAS EVALUACIONES DE LOS SABERES BASICOS CORRESPONDIENTES AL AREA EN FORMA
DE UNIDADES DE PROGRAMACION.

NOTA SOBRE LA NOMENCLATURA DE LOS SABERES BAsIcOS. En esta programacion se han anadido nimeros y letras (1.a; 2.c...) en los subepigrafes para
identificar claramente los saberes basicos que se abordan en cada seccién; aunque en el Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se
establecen la ordenacién y las ensenanzas minimas de la Educacién Primaria, ni el Decreto 41/2022, de 13 de julio, por el que se establecen por el que
se establece el curriculo de la Educacion Primaria y se regulan determinados aspectos sobre la organizacién, evaluacién y promocién en la Comunidad

Auténoma de La Rioja. estos subepigrafes no aparecen numerados.

EVALUACIONES
SABERES BASICOS
13 23 3a
1. Conteo
l.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en %
situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 9999.
1.b. Construccion de series ascendentes y descendentes (de 2 en 2, de 3en 3, de 4 en 4, de Sen 5, de 10 en 10). X
2. Cantidad
A. SENTIDO 2.a. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacién del orden de magnitud de los nimeros (decenas, X
NUMERICO centenas y millares).
2.b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas. X
2.c. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, X X X
descomposicion y recomposicion de nimeros naturales hasta el 9999.
2.d. Fracciones propias con denominador hasta 10 en contextos de la vida cotidiana. X
2.e. Lectura de nimeros decimales hasta la centésima, relacionandolos con contextos cotidianos (precios, X
temperaturas).
2.f. Redondeo de nuimeros decimales a la décima y a la unidad mas cercana. x




A. SENTIDO

NUMERICO

3. Sentido de las operaciones

3.a. Elaboracion y utilizacion de estrategias personales de calculo mental con nimeros naturales y fracciones.

3.b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacion, division) son utiles
para resolver situaciones contextualizadas.

3.c. Construccion de las tablas de multiplicar apoyandose en nimero de veces, suma repetida o disposicién en
cuadriculas.

3.d. Suma, resta, multiplicaciéon y division de nimeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido en
situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.

3.e. Suma y resta de nimeros decimales (hasta la centésima).

3.f. Concepto de mitad y cuarto como reparto en dos o cuatro partes iguales.

3.g. Utilizaciéon de medios tecnoloégicos en el proceso de aprendizaje para obtener informacién, realizar calculos
numeéricos, resolver problemas y presentar resultados.

4. Relaciones

4.a. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 9999): aplicacion de las relaciones que genera en las

operaciones.

4.b. Numeros naturales, decimales (hasta la centésima) y fracciones en contextos de la vida cotidiana:
comparaciéon y ordenacion.

4.c. Numeros ordinales hasta el vigésimo.

4.d. Relaciones entre la suma y la resta, y la multiplicacién y la divisién: aplicaciéon en contextos cotidianos.

4.e. Relaciones entre los términos de las operaciones de la suma, la resta, la multiplicacion y la division.

5. Educacidon financiera

S.a. Calculo y estimacion de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana:
ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.




i EVALUACIONES
SABERES BASICOS
12 22 3

1. Magnitud
1.a. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad, superficie, volumen y amplitud del X
angulo).
1.b. Unidades convencionales (km, m, cm, mm; kg, g; l y ml) y no convencionales en situaciones de la vida X
cotidiana.
1.c. Medida del tiempo (afio, mes, semana, dia, hora y minutos) y determinacion de la duraciéon de periodos de X
tiempo.
2. Medici6én

B. SENTIDO . . T . . . o

S 2.a. Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repeticiéon de una X
unidad, uso de cuadriculas y materiales manipulativos) y convencionales.

MEDIDA
2.b. Procesos de medicion mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analégico X
y digital).
2.c. Lectura completa de relojes analdgicos y digitales, trabajando la correspondencia entre ambas expresiones. X
3. Estimacion y relaciones
3.a. Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; 1l y ml): X
aplicacion de
equivalencias entre unidades en problemas de la vida cotidiana que impliquen convertir en unidades mas X
pequenas.
3.b. Estimacion de medidas de longitud, masa y capacidad por comparacién.
3.c. Evaluacién de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas.




C. SENTIDO

ESPACIAL

SABERES BASICOS

EVALUACIONES

12 22 3
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones
l.a. Formas geométricas de dos o tres dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion X
atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.
1.b. Estrategias y técnicas de construccion de formas geométricas de dos dimensiones por composicion y
descomposicion, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo (regla y escuadra) y aplicaciones X
informaticas.
1.c. Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de formas geométricas %
sencillas.
1.d. Propiedades de formas geométricas de dos y tres dimensiones: exploraciéon mediante materiales
manipulables (cuadriculas, geoplanos, policubos, etc.) y el manejo de herramientas digitales (programas de X
geometria dinamica, realidad aumentada, robética educativa, etc.).
2. Localizacion y sistemas de representacion
2.a. Descripcion de la posicion relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario X X X
geométrico adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda, etc.).
2.b. Descripcion verbal e interpretacion de movimientos, en relacion a uno mismo o a otros puntos de < < X
referencia, utilizando vocabulario geométrico adecuado.
2.c. Interpretacion de itinerarios en planos utilizando soportes fisicos y virtuales, introduciendo el uso de X X X
coordenadas (horizontal y vertical).
3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica
3.a. Estrategias para el calculo de perimetros de figuras planas y utilizacion en la resoluciéon de problemas de la X
vida cotidiana.
3.b. Modelos geométricos en la resolucién de problemas relacionados con los otros sentidos.
3.c. Reconocimiento de relaciones geométricas en campos ajenos a la clase de matematicas, como el arte, las X

ciencias y la vida cotidiana.




EVALUACIONES

SABERES BASICOS
12 | 29 32

1. Patrones

1.a. Identificacion, descripcion verbal, representaciéon y prediccion razonada de términos a partir de las

regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso pautado de modelizacion usando representaciones matematicas (graficas, tablas...) para facilitar

la comprensioén y la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

D. SENTIDO

ALGEBRAICO 3. Relaciones y funciones

3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los sighos =y # entre expresiones que incluyan

operaciones y sus propiedades.

3.b. La igualdad como expresion de una relacién de equivalencia entre dos elementos y obtenciéon de datos
sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

3.c. Representacién de la relacién «mayor que» y «smenor que», y uso de los signos <y >. X X X

4. Pensamiento computacional

4.a. Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos, instrucciones
secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programaciéon por bloques, robética educativa...).




i EVALUACIONES
SABERES BASICOS

12 2 3

1. Organizacion y analisis de datos

1.a. Graficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, histogramas...): lectura e

interpretacion.

1.b. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos
discretos en muestras pequenas mediante calculadora y aplicaciones informaticas sencillas. Frecuencia X X X

absoluta: interpretacion.

E. SENTIDO 1.c. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos, seleccionando
ESTOCASTICO el mas conveniente, mediante recursos tradicionales y aplicaciones informaticas sencillas.

1.d. La moda: interpretacion como el dato mas frecuente. X X X

1.e. Comparacion grafica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones y extraer conclusiones.

2. Incertidumbre

2.a. Reconocimiento de la incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana y mediante la realizacion de

experimentos.
2.b. Identificacién de suceso seguro, suceso posible y suceso imposible. X
2.c. Comparacion de la probabilidad de dos sucesos de forma intuitiva. x




F. SENTIDO

SOCIOAFECTIVO

SABERES BASICOS

EVALUACIONES

13 23 33
1. Creencias, actitudes y emociones
1l.a. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las X X X
matematicas. Iniciativa y tolerancia ante la frustracion en el aprendizaje de las matematicas.
1.b. Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucién de % % %
problemas.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad
2.a. Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificacion y rechazo de X X X
actitudes discriminatorias.
2.b. Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.
2.c. Reconocimiento y comprension de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.
2.d. Valoracion de la contribucion de la geometria a los distintos ambitos del conocimiento humano desde

X X X

una perspectiva de género.

10




TEMPORALIZACION - 4° PRIMARIA - CURSO 2023/24

TRIMESTRE UNIDAD TITULO TEMPORALIZACION
1 NuUmeros de cuatro y cinco cifras 7 septiembre 29 septiembre (12)
2 Sumas y restas 2 octubre 20 octubre (13)
12 Evaluacion
3 La multiplicacion 23 octubre 10 noviembre (14)
4 Angulos y poligonos 13 noviembre 1 diciembre (15)+ 12 Eval
5 La division 11 diciembre 12 enero (15)
6 Practica de la division 15 enero 2 febrero (15)
22 Evaluacion
7 Fracciones 5 febrero 23 febrero (14)
8 Los cuerpos geométricos 26 febrero 15 marzo (15) +22 Eval.
9 Numeros decimales 18 marzo 19 abril (13)
10 El tiempo y el dinero 22 abril 10 mayo (14)
32 Evaluacion .
11 Longitud 13 mayo 31 mayo (15)
12 Capacidad y masa 03 junio 21 junio (9) + 32Eval.
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Competencias especificas

. Interpretar situaciones de la vida

Descriptores del
perfil de salida

STEM1, STEM?2,

Criterios de evaluacion del 2.° Ciclo de Primaria

1.1. Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida

3. DISTRIBUCION TEMPORAL A LO LARGO DE LAS EVALUACIONES DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y SU CONTRIBUCION A LA
EVALUACION DE CADA COMPETENCIA ESPECIFICA.

Evaluaciones

la

23

33

razonamiento y la argumentacion
para contrastar su validez, adquirir
e integrar nuevo conocimiento

cotidiana, proporcionando una STEM4, CD2, cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de X X X
representacion matematica de las CPSAAS5, CE1, diferentes estrategias o herramientas.
m1smas. mediante conce.ptos, CE3, CCEC4 1.2. Mostrar representaciones matematicas, a través de
herramientas y estrategias, para . .2
esquemas o diagramas, ayudando en la resolucion de una
analizar la informacion mas . . . X X X
situaciéon problematizada.
relevante.
. Resolver situaciones STEM1, STEM?2, 2.1. Comparar entre diferentes estrategias para resolver un
problematizadas, aplicando CPSAA4, CPSAAS, | problema de forma pautada. X X X
diferentes técnicas, estrategias y CE3.
. 2.2. Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo
formas de razonamiento, para ‘ ' X X X
explorar distintas maneras de alguna estrategia conocida.
proceder, obtener soluciones y 2.3. Demostrar la correccion matematica de las soluciones de un
asegurar su validez desde un punto problema y su coherencia en el contexto planteado para
de vista formal y en relaciéon con el asegurar su validez. X X X
contexto planteado.
. Explorar, formular y comprobar CCL1, STEM1, 3.1. Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando
conjeturas sencillas o plantear STEM2, CD1, patrones, propiedades y relaciones de forma pautada. X X X
problemas de tipo matematico en CD3, CD5, CE3.
. . . 3.2. Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que
situaciones basadas en la vida
. g . se resuelven matematicamente para comprobar la integracion de
cotidiana de forma guiada,
. las matematicas en la vida cotidiana.
reconociendo el valor del e e e

12




4. Utilizar el pensamiento

computacional organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,

STEM1, STEM2,
STEM3, CD1, CD3,
CD5, CES.

4.1. Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se
realicen paso a paso o sigan una rutina utilizando de forma

pautada principios basicos del pensamiento computacional.

generalizando e interpretando, X
modificando y creando algoritmos
de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida
cotidiana.
Reconocer y utilizar conexiones STEM1, STEM3, 5.1. Realizar conexiones entre los diferentes elementos X
entre las diferentes ideas CD3, CD5, CC4, matematicos aplicando conocimientos y experiencias propios.
matematicas, asi como identificar CCECI1. . ) . )
5.2. Interpretar situaciones en contextos diversos reconociendo

las matematicas implicadas en . L . . g

i o las conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana.
otras areas o en la vida cotidiana,
interrelacionando conceptos y X
procedimientos para interpretar
situaciones y contextos diversos.
Comunicar y representar, de CCL1, CCL3, 6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
forma individual y colectiva, STEM2, STEM4, cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario X
conceptos, procedimientos y CD1, CD5, CE3, especifico basico y mostrando comprension del mensaje.
resultado.s matemau.cos ut111.zando CCEC4 6.2. Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos
el lenguaje oral, escrito, grafico, .. . . ..

] i matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resoluciéon de un
multimodal y la terminologia s )
problema o los resultados matematicos, para afianzar la X

apropiados, para dar significado y
permanencia a las ideas

matematicas.

terminologia e idea matematica.

13




7. Desarrollar destrezas personales

STEMS, CPSAAL,

7.1. Identificar las emociones propias al abordar retos

como estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y
crear relaciones saludables.

objetivos compartidos.

que ayuden a identificar y CPSAA4, CPSAAS, | matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y X
gestionar emociones al enfrentarse | CE2, CE3. desarrollando la autoconfianza.
la reto? matema‘;mos, for‘nentando 7.2. Mostrar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos
a conlianza cn fas propias tales como el esfuerzo y la flexibilidad, valorando el error como
posibilidades, aceptando el error . ..

una oportunidad de aprendizaje.
como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante e
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia y
disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas.

. Desarrollar destrezas sociales CCLS5, CP3, 8.1. Trabajar en equipo activa y respetuosamente,

reconociendo y respetando las STEM3, CPSAAL, comunicandose adecuadamente, respetando la diversidad del X
emociones, las experiencias de los | CPSAA3, CC2, CC3 | grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la
demas y el valor de la diversidad y igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.
participando activamente en 8.2. Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando
equipos de trabajo heterogéneos - e .

las responsabilidades individuales asignadas y empleando
con roles asignados, para . . . e -

) ] ; o estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la consecucion de

construir una identidad positiva X

14




4. BREVE DESCRIPCION DE LA PROPUESTA DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE.
SITUACION DE APRENDIZAJE 1: DE VIAJE POR EUROPA
A) Contexto.

En esta situaciéon de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situacién problema planteada en la presentaciéon de la unidad,
en la que se dialoga en torno a la organizacion de un viaje. Partiendo de la situacién de la situacién problema se descubrira la importancia de
conocer y usar distintos conceptos matematicos en situaciones reales. A partir de aqui se comenzaran a desarrollar los saberes basicos de forma
contextualizada, plasmando, a través de diferentes evidencias de aprendizaje la adquisiciéon de estos, asi como la resolucion de diferentes tareas

competenciales con el uso de los mismos.

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situaciéon de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la
iniciativa y la capacidad de relacion, en ella deberan resolver cuestiones relacionadas con la organizacién de un viaje.

Al finalizar la unidad podran realizar una valoracion de su trabajo y de su aprendizaje.

SITUACION DE APRENDIZAJE 2: EN LA GRANAJA ESCUELA
A) Contexto.

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situacién problema planteada en la presentacion de la unidad,
en la que se dialoga en torno al ganado de una granja. Partiendo de la situacién de la situacion problema se descubrira la importancia de conocer y
usar distintos conceptos matematicos en situaciones reales. A partir de aqui se comenzaran a desarrollar los saberes basicos de forma
contextualizada, plasmando, a través de diferentes evidencias de aprendizaje la adquisicion de estos, asi como la resolucion de diferentes tareas

competenciales con el uso de los mismos.

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situacion de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la
iniciativa y la capacidad de relacion, en ella deberan resolver cuestiones relacionadas con la organizacion de una excursién mediante el empleo de las

matematicas.

Al finalizar la unidad podran realizar una valoracion de su trabajo y de su aprendizaje.
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SITUACION DE APRENDIZAJE 3: LA PAGINA WEB DEL COLEGIO
A) Contexto.

En esta situacién de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situaciéon problema planteada en la presentacién de la unidad,
en la que se dialoga en torno a los datos de la web del colegio. Partiendo de la situacién de la situacién problema se descubrira la importancia de
conocer y usar distintos conceptos matematicos en situaciones reales. A partir de aqui se comenzaran a desarrollar los saberes basicos de forma
contextualizada, plasmando, a través de diferentes evidencias de aprendizaje la adquisiciéon de estos, asi como la resoluciéon de diferentes tareas

competenciales con el uso de los mismos.

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situaciéon de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la
iniciativa y la capacidad de relacion, en ella deberan resolver cuestiones relacionadas con la gestion del trabajo de mantenimiento de la web del

colegio mediante el empleo de las matematicas.

Al finalizar la unidad podran realizar una valoracion de su trabajo y de su aprendizaje.

SITUACION DE APRENDIZAJE 4: {LLEGO EL TORNEO!
A) Contexto.

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situacion problema planteada en la presentaciéon de la unidad,
en la que se dialoga en torno a la organizacion de un torneo de baloncesto. Partiendo de la situacion de la situacion problema se descubrira la
importancia de conocer y usar distintos conceptos matematicos en situaciones reales. A partir de aqui se comenzaran a desarrollar los saberes
basicos de forma contextualizada, plasmando, a través de diferentes evidencias de aprendizaje la adquisicion de estos, asi como la resolucion de

diferentes tareas competenciales con el uso de los mismos.

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situacion de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la
iniciativa y la capacidad de relacién, en ella deberan resolver cuestiones sobre el desarrollo de un logo para el equipo de baloncesto mediante el

empleo de las matematicas.

Al finalizar la unidad podran realizar una valoracion de su trabajo y de su aprendizaje.
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SITUACION DE APRENDIZAJE RETO PRIMER TRIMESTRE: ELABOREMOS UNA ENCUESTA SOBRE HABITOS SALUDABLES
A) Contexto.

Esta situacion de aprendizaje se realiza en torno al ODS 3 salud y bienestar y se plantea de forma conjunta con el resto de las areas. Desde el
area de matematicas se plantea el debate alrededor de la importancia de la salud. Se propone la realizacién de un analisis de los de los habitos de
salud.

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situacion de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la
iniciativa y la capacidad de relacién, en ella deberan realizar una encuesta sobre los habitos de salud.

Al finalizar la unidad podran realizar una valoracion de su trabajo y de su aprendizaje.

SITUACION DE APRENDIZAJE 5: PONEMOS LA MESA
A) Contexto.

En esta situaciéon de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situacién problema planteada en la presentaciéon de la unidad,
en la que se dialoga en torno a las tareas domésticas. Partiendo de la situacion de la situacién problema se descubrira la importancia de conocer y
usar distintos conceptos matematicos en situaciones reales. A partir de aqui se comenzaran a desarrollar los saberes basicos de forma
contextualizada, plasmando, a través de diferentes evidencias de aprendizaje la adquisicion de estos, asi como la resolucion de diferentes tareas
competenciales con el uso de los mismos.

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situacion de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la
iniciativa y la capacidad de relacién, en ella deberan resolver cuestiones en torno al reparto de tareas domésticas mediante el empleo de las
matematicas.

Al finalizar la unidad podran realizar una valoracion de su trabajo y de su aprendizaje.

SITUACION DE APRENDIZAJE 6: UN NUEVO COLEGIO
A) Contexto.

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situaciéon problema planteada en la presentacion de la unidad,
en la que se dialoga en torno al personal de un centro escolar. Partiendo de la situacion de la situaciéon problema se descubrira la importancia de

conocer y usar distintos conceptos matematicos en situaciones reales. A partir de aqui se comenzaran a desarrollar los saberes basicos de forma
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contextualizada, plasmando, a través de diferentes evidencias de aprendizaje la adquisicién de estos, asi como la resolucién de diferentes tareas

competenciales con el uso de los mismos.

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situaciéon de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la
iniciativa y la capacidad de relacién, en ella deberan resolver cuestiones en torno a los gastos para la decoracién de una clase mediante el empleo de

las matematicas.

Al finalizar la unidad podran realizar una valoraciéon de su trabajo y de su aprendizaje.
SITUACION DE APRENDIZAJE 7: LA FIESTA SORPRESA

A) Contexto.

En esta situaciéon de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situacion problema planteada en la presentacién de la unidad,
en la que se dialoga en torno a la organizacion de una fiesta sorpresa. Partiendo de la situacion de la situacién problema se descubrira la
importancia de conocer y usar distintos conceptos matematicos en situaciones reales. A partir de aqui se comenzaran a desarrollar los saberes
basicos de forma contextualizada, plasmando, a través de diferentes evidencias de aprendizaje la adquisiciéon de estos, asi como la resoluciéon de
diferentes tareas competenciales con el uso de los mismos.

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situacion de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la
iniciativa y la capacidad de relacion, en ella deberan resolver cuestiones en torno al reparto del dinero para la organizacion de un fiesta mediante el
empleo de las matematicas.

Al finalizar la unidad podran realizar una valoracion de su trabajo y de su aprendizaje.

SITUACION DE APRENDIZAJE 8: EXCURSION AL CAMPO
A) Contexto.

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situacion problema planteada en la presentacién de la unidad,
en la que se dialoga en torno a la realizacion de una excursiéon. Partiendo de la situacion de la situacién problema se descubrira la importancia de
conocer y usar distintos conceptos matematicos en situaciones reales. A partir de aqui se comenzaran a desarrollar los saberes basicos de forma
contextualizada, plasmando, a través de diferentes evidencias de aprendizaje la adquisicion de estos, asi como la resolucion de diferentes tareas

competenciales con el uso de los mismos.

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situacion de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la

iniciativa y la capacidad de relacion, en ella deberan resolver cuestiones sobre el alojamiento en la excursion mediante el empleo de las matematicas.

Al finalizar la unidad podran realizar una valoraciéon de su trabajo y de su aprendizaje.
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SITUACION DE APRENDIZAJE RETO SEGUNDO TRIMESTRE: HAREMOS UNA TABLA DE PRECIOS PARA COMPRAR MEJOR
A) Contexto.

Esta situacion de aprendizaje se realiza en torno al ODS 12 produccion y consumo responsables y se plantea de forma conjunta con el resto de las

areas. Desde el area de matematicas se plantea el debate alrededor de los habitos de consumo. Se propone la realizacion de un analisis de precios.

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situacion de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la
iniciativa y la capacidad de relacién, en ella deberan realizar una tabla para predecir nuestra compra.

Al finalizar la unidad podran realizar una valoracion de su trabajo y de su aprendizaje.

SITUACION DE APRENDIZAJE 9: HACEMOS DEPORTE EN EL MAR
A) Contexto.

En esta situaciéon de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situacién problema planteada en la presentaciéon de la unidad,
en la que se dialoga en torno a la realizacion de practica deportiva. Partiendo de la situacion de la situacion problema se descubrira la importancia
de conocer y usar distintos conceptos matematicos en situaciones reales. A partir de aqui se comenzaran a desarrollar los saberes basicos de forma
contextualizada, plasmando, a través de diferentes evidencias de aprendizaje la adquisicion de estos, asi como la resolucion de diferentes tareas
competenciales con el uso de los mismos.

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situacion de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la
iniciativa y la capacidad de relacion, en ella deberan resolver cuestiones sobre el alquiler de material para la realizaciéon de surf mediante el empleo
de las matematicas.

Al finalizar la unidad podran realizar una valoracion de su trabajo y de su aprendizaje.

SITUACION DE APRENDIZAJE 10: UN VIAJE EN METRO
A) Contexto.

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situacion problema planteada en la presentacion de la unidad,
en la que se dialoga en torno a los viajes en metro. Partiendo de la situaciéon de la situacion problema se descubrira la importancia de conocer y usar

distintos conceptos matematicos en situaciones reales. A partir de aqui se comenzaran a desarrollar los saberes basicos de forma contextualizada,
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plasmando, a través de diferentes evidencias de aprendizaje la adquisicion de estos, asi como la resoluciéon de diferentes tareas competenciales con el

uso de los mismos.

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situaciéon de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la
iniciativa y la capacidad de relacién, en ella deberan resolver cuestiones sobre la interpretacion de un plano mediante el empleo de las matematicas.

Al finalizar la unidad podran realizar una valoracion de su trabajo y de su aprendizaje.

SITUACION DE APRENDIZAJE 11: ;VAYA MARCHA!
A) Contexto.

En esta situaciéon de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situacion problema planteada en la presentacién de la unidad,
en la que se dialoga en torno a la realizacion de una excursién. Partiendo de la situacion de la situacion problema se descubrira la importancia de
conocer y usar distintos conceptos matematicos en situaciones reales. A partir de aqui se comenzaran a desarrollar los saberes basicos de forma
contextualizada, plasmando, a través de diferentes evidencias de aprendizaje la adquisicion de estos, asi como la resolucion de diferentes tareas
competenciales con el uso de los mismos.

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situacion de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la
iniciativa y la capacidad de relacion, en ella deberan resolver cuestiones sobre la elecciéon de rutas para el desarrollo de una excursion mediante el
empleo de las matematicas.

Al finalizar la unidad podran realizar una valoracion de su trabajo y de su aprendizaje.

SITUACION DE APRENDIZAJE 12: FIESTA DE FIN DE CURSO
A) Contexto.

En esta situacion de aprendizaje, los alumnos, guiados por el profesor, partiran de la situacion problema planteada en la presentaciéon de la unidad,
en la que se dialoga en torno a la organizacion de la fiesta de fin de curso. Partiendo de la situacién de la situacion problema se descubrira la
importancia de conocer y usar distintos conceptos matematicos en situaciones reales. A partir de aqui se comenzaran a desarrollar los saberes
basicos de forma contextualizada, plasmando, a través de diferentes evidencias de aprendizaje la adquisicion de estos, asi como la resolucion de

diferentes tareas competenciales con el uso de los mismos.

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situaciéon de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la
iniciativa y la capacidad de relacion, en ella deberan resolver cuestiones sobre la realizacion de una receta para la fiesta de fin de curso mediante el

empleo de las matematicas.
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Al finalizar la unidad podran realizar una valoraciéon de su trabajo y de su aprendizaje.

SITUACION DE APRENDIZAJE RETO TERCER TRIMESTRE: HAREMOS UN GRAFICO SOBRE LA PROCEDENCIA DE LAS PERSONAS DE
CLASE

A) Contexto.

Esta situacion de aprendizaje se realiza en torno al ODS 10 Reduccién de las desigualdades y se plantea de forma conjunta con el resto de las

areas. Desde el area de matematicas se plantea el debate alrededor diferencias de las personas. Se propone la realizacién de un analisis de la
procedencia de las personas de la clase.

La tarea final contextualizara lo aprendido a lo largo de toda la situacion de aprendizaje, con la que los alumnos desarrollaran su sentido de la
iniciativa y la capacidad de relacion, en ella deberan realizar un grafico con la procedencia de las personas de la clase.

Al finalizar la unidad podran realizar una valoracion de su trabajo y de su aprendizaje.
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5. METODOLOGIA DIDACTICA DEL AREA DE MATEMATICAS

El area de Matematicas se debe abordar de forma experiencial, concediendo especial relevancia a la manipulacion, en especial en los primeros
niveles, impulsando progresivamente la utilizaciéon continua de recursos digitales y proponiendo al alumnado situaciones de aprendizaje que
propicien la reflexion, el razonamiento, el establecimiento de conexiones, la comunicacion y la representacion.

Para promover el razonamiento matematico se deben plantear tareas debidamente contextualizadas sin estereotipos de género en las que el
alumnado, utilizando distintas estrategias, pueda resolver problemas de multiples formas. Y si la resolucién de problemas se hace en grupo, se le
da la posibilidad de comparar distintos enfoques y argumentos lo que facilitara la construcciéon de una comprensiéon compartida. Otra estrategia,
que también favorece el razonamiento matematico, es el planteamiento de preguntas que hagan reflexionar sobre las relaciones matematicas que
se dan en determinadas situaciones.

Para la contextualizacion, la vida cotidiana nos plantea innumerables situaciones problematicas que debemos aprovechar para que el alumnado a
través de la manipulacion, la representacion o la abstracciéon, pueda elaborar esquemas mentales que le ayuden en la resolucion de problemas.

La metodologia debe tener en cuenta propuestas y modelos organizativos que, generalizados al contexto de aula, permitan la presencia, la
participacién y el aprendizaje de todo el alumnado. Por ello, se debe buscar la personalizacién de la respuesta educativa, teniendo en cuenta el
Disenio Universal para el Aprendizaje (DUA). Este disefio se basa en tres principios que contempla multiples formas de implicacion o motivacion
para la tarea (por qué se aprende), multiples formas de representacion de la informacién (el qué se aprende) y multiples formas de expresion del
aprendizaje (como se aprende), de manera que se conecte con los centros de interés del alumnado, asi como la programaciéon multinivel de saberes
basicos del area. Este disefio promueve la accesibilidad de los procesos y entornos de ensenanza y aprendizaje, mediante un curriculo flexible,
ajustado a las necesidades y ritmos de aprendizaje de la diversidad del alumnado.

Para generar en el alumnado la curiosidad y la necesidad de adquirir los conocimientos, destrezas y actitudes que precisa para el desarrollo de la
Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria, se deben emplear metodologias activas como el trabajo por proyectos,
el trabajo cooperativo, el uso de las tecnologias, la gamificacién. Esta metodologia posibilita la interdisciplinariedad y favorece la reflexion, la
critica, la elaboracion de hipétesis y la tarea investigadora; el trabajo cooperativo, permite el intercambio de ideas, el debate y la construccion de
conocimiento matematico compartido; el uso de las tecnologias, ayuda al alumnado a analizar y manipular datos, situaciones espaciales... con el
fin de entender las conexiones que se dan entre distintas representaciones matematicas, o dar solucion a determinados problemas; la

gamificacion, permite consolidar el pensamiento matematico de una forma Iudica...
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6. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION INDICANDO EL PORCENTAJE CON EL QUE CONTRIBUYE CADA UNO DE ELLOS A LA CALIFICACION
DEL ALUMNO DE CADA EVALUACION Y A LA CALIFICACION FINAL DE CURSO Y CICLO.

Los procedimientos de evaluacion susceptibles de ser utilizados en el area de Matematicas seran los siguientes:

Observacion sistematica: 10,00%
Procesos de dialogo/Debates: 10,00%
Esquemas y mapas conceptuales: 10,00%
Pruebas de ejecucion: 10,00%
Presentacién de un producto: 10,00%
Revision del cuaderno o producto: 10,00%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 10,00%
Preguntas de analisis, evaluacion y/o creacion: 10,00%
Composicién y/o ensayo: 10,00%
Trabajo monografico o de investigacion: 10,00%

Para la calificacion del area, al finalizar el curso, el tutor/a seguira los siguientes criterios:

Los criterios de calificacion del area de Matematicas para cada una de las evaluaciones seran los siguientes:
40% Controles y examenes orales y escritos.

40% Tareas escolares, deberes, trabajos, actitud, esfuerzo...

10% Presentacion de los trabajos, orden, limpieza, caligrafia...

10% Comportamiento, respeto hacia las personas, materiales, espacios...

La calificacion del area, al finalizar el curso, sera el resultado de la evaluacion final de Matematicas en 4° curso de Educacion Primaria,

obtenida mediante la media aritmética de las calificaciones resultantes en cada una de las evaluaciones del curso académico.

La calificacion de las competencias especificas del area y de las competencias clave, al finalizar el ciclo, seguiran lo establecido en los
apartados Sexto y Séptimo de La Resolucion 75/2023, de 29 de noviembre, de la Direccion General de Innovacién Educativa, por la que se
regulan determinados aspectos sobre la organizaciéon, evaluacion y promocién de la Educacion Primaria en la Comunidad Auténoma de La
Rioja, en el curso 2023/24.
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Los instrumentos para la evaluacion del area de Matematicas podran incluir:

EVALUACION DE Rutinas de pensamiento.
DIAGNOSTICO

Evaluacioén inicial.

AN R Eel (o) Nelo) g i11):W Sugerencias para la elaboracién del porfolio.
Y EVALUACION DE LA
UNIDAD

Rubrica del porfolio.

Lista de cotejo del trabajo en grupo y cooperativo.

Rubrica del programa Laboratorio de problemas.

Pruebas de evaluaciéon A y B, para la unidad.

EVALUACION Pruebas de evaluacion A y B.
TRIMESTRAL

Diana de autoevaluacion.

Escala de valoracion del reto trimestral.

Escala de valoracion del cuaderno de clase.

Diana de valoracién de las actitudes.

Escala de coevaluacion.

Evaluacion de la aplicacion de la programacion

La siguiente tabla es un modelo de seguimiento de la programacién y de su marcha durante el curso. Se ofrece un esquema para la reflexion sobre el
encaje de la programacion en la realidad del aula. Esta tabla se puede utilizar para realizar un seguimiento anual, trimestral o por proyectos de como
se ha producido la puesta en practica a lo largo del curso.

Aspectos curriculares: puntos para la Desarrollo en el aula: puntos

Comentarios Comentarios

reflexion para la reflexion

Vinculacién entre el proyecto y los elementos Ajuste a la practica educativa.
del curriculo.

Situaciones de aprendizaje. Interés y participacion.
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Organizacion de las sesiones de trabajo,
agrupamientos, organizacion de las
actividades...

Temporalizacion y distribucion.

Orientacién a la adquisiciéon de las

competencias.

Ajuste de niveles.

Presencia de los aprendizajes instrumentales.

Motivacion.

Transversalidad

Escenarios para la autonomia de
los alumnos.

Interdisciplinariedad.

Relaciéon entre los aprendizajes.

Foco en el desarrollo de comportamientos
éticos.

Reflexion personal y grupal sobre
el proceso de aprendizaje.

Vinculacién con los desafios del siglo XXI y
con los ODS.

Espacios para la expresion
personal de los alumnos.
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7. ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS
ANTERIORES.

En funcion de los resultados obtenidos en las evaluaciones, al finalizar cada curso escolar se elaborara un plan individual de recuperacion del
alumnado con materias pendientes conforme a lo establecido en el ANEXO VII que recoge el Decreto 41/2022, de 13 de julio, por el que se
establece el curriculo de la Educacion Primaria y se regulan determinados aspectos sobre su organizacion, evaluacion y promocion en la
Comunidad Auténoma de La Rioja.

Este Anexo incluira la siguiente informacién:

Datos del alumno/a

Datos del area sujeta al plan de recuperacion

Plan de recuperacién

Aspectos necesarios para la recuperacion

Metodologia

Materiales de apoyo

Aspectos organizativos (Ubicacion preferente del alumnado en el aula, tutoria entre iguales, materiales especificos,

apoyos,....)

Decisiones sobre la evaluacion (Especificacion del modo de realizar el seguimiento y valoraciéon de los logros trabajos, pruebas,...)
Implicacién y comunicacion con la familia (Especificar como se va a llevar a cabo, estableciendo un compromiso de supervision, coordinacién)
Resultados de la evaluacion

VV VYV VY VYV VYV VY

Informe de superacion del plan de recuperacion.
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https://drive.google.com/file/d/12Ib5eOhHJRaUbaumBGeLMlDobLSctQQ-/view?usp=sharing

8. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

En lo que a Atencion a la Diversidad se refiere, la LOMLOE (Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion), ha traido una serie de cambios en el sistema educativo.

La principal novedad es que ha cambiado la clasificacion de las necesidades especificas de apoyo educativo (NEAE).
El alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo es aquel que requiere una atencion educativa diferente a la ordinaria.
Asi, actualmente, la clasificacion NEAE aparece recogida en el articulo 71 de la siguiente manera:

» Necesidades educativas especiales (discapacidad fisica, psiquica o sensorial, o trastornos graves de conducta, de la comunicacion y del
lenguaje)

Retraso madurativo.

Trastorno del desarrollo del lenguaje y la comunicacion.

Trastorno de atencién o aprendizaje.

Desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje.

Situacion de vulnerabilidad socioeducativa.

Altas capacidades intelectuales.

Incorporacioén tardia al sistema educativo.

vV V V VY Y V VYV

Condiciones personales o historia escolar.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La atenciéon a la diversidad se establece en la LOE modificada por la LOMLOE como principio fundamental que debe regir toda la ensefanza
basica, con el objetivo de proporcionar a todo el alumnado una educacion adecuada a sus caracteristicas y necesidades.

La adecuada respuesta educativa a todos los alumnos se concibe a partir del principio de inclusion, entendiendo que tnicamente de ese modo se
garantiza el desarrollo de todos, se favorece la equidad y se contribuye a una mayor cohesion social. La atencion a la diversidad es una necesidad

que abarca a todas las etapas educativas y a todos los alumnos.

Las Administraciones educativas elaboran planes de atencién a la diversidad con la finalidad de poner en marcha medidas y actuaciones
educativas que permitan el maximo ajuste de los procesos de ensefianza aprendizaje a las caracteristicas de todo el alumnado. En dichos planes

se contemplan tanto medidas ordinarias como medidas de caracter extraordinario.
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El centro realizara un diagnostico de aquellos alumnos susceptibles de recibir medidas de atenciéon a la diversidad. El informe del alumno/a
seguira el documento elaborado por el E.O.E.P segtn el siguiente modelo:

ANEXO: MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD EN PRIMARIA.

Este documento incluira los siguientes apartados:
1. Datos personales del alumno/a

2. Tipo de necesidad especifica de apoyo educativo.
3. Medidas ordinarias en el aula

4. Medidas ordinarias en la evaluacion

5. Medidas especificas.

Para la organizacion, evaluacion y promocion del alumnado con medidas de atencion a la diversidad, se seguira lo establecido a partir del curso
2023/24, por la Resolucion 17/2023, de 25 de abril, de la Direccion General de Innovacion Educativa de la Comunidad Autonoma de La
Rioja.
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https://drive.google.com/file/d/1oBG-xqIivgtw_emVZhn2MK8Y97_FiLGu/view?usp=sharing

9. MATERIALES Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

Material del alumnado Material de aula ‘ Material del profesorado
Libro del alumnado. Bolsén de material PDA. Programacion didactica de aula, ajustada a los requerimientos de la LOMLOE.
manipulativo.

Cuaderno Con las Libro anotado, que contiene programacion abreviada, notas sobre el trabajo en el aula, ruta

manos Tabletas del Proyecto didactica y solucionario.

Avanz@TIC

Cuadernos trimestrales Evaluacién 360°. Introduccion sobre el sistema de evaluacion del proyecto, mas todos los

LibroMedia Material de Robotica y elementos y pruebas con soluciones y criterios de correcciéon. Contiene elementos para:

ensamiento . . L.
p Evaluacion de diagnéstico.

computacional. . .
Evaluacién continua.

Material del Proyecto de Evaluacién final de unidad.

po o P

Almazuelas 2.0 Evaluacioén trimestral.

Paso a paso, Matematicas 4, que contiene programacion abreviada, sugerencias
metodologicas y solucionario comentado.

Personalizacion del aprendizaje. En este volumen se incluye una introduccion teérica y
propuestas de trabajo sobre el libro del alumnado, ademas de los siguientes elementos:

= Propuestas para la programacion multinivel.
= Sugerencias para la personalizacién del libro del alumnado.
» Fichas de refuerzo del aprendizaje.

Chispas para transformar tu aula. Ideas para construir y desarrollar elementos utiles y
sencillos que pueden tener diferentes utilidades en el aula.

Instrumentos para la personalizacion del aprendizaje

1201370 N B rAeI (o) B0 M Propuestas de programacién multinivel.

APRENDIZAJE

Sugerencias de personalizacion del libro del alumnado.

Fichas de refuerzo.

Retos matematicos y tareas.




10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

CULTURALES Y AL ENTORNO EDIFICIOS DE VALORES: FIN DE CURSO
ARTISTICAS NATURAL Y EMBLEMATICOS INTEGRACION,
MEDIOAMBIENTALES LUGARES DISCAPACIDAD Y

HISTORICOS Y SOLIDARIDAD
SERVICIOS PUBLICOS

4o TEATRO BRETON PARQUE DE LOGRONO INTEGRA EN LA - EXCURSION FINAL
PRIMARIA | \USEO DE LA RIOJA JARDINERIA Y HISTORICO ESCUELA DE CURSO
COMPOSTAJE (PAMPLONA)
- CEIP VARIA

(Ruta teatraliza)

* ACTIVIDADES CONJUNTAS DE TODO EL COLEGIO:
Como actividades a realizar en conjunto por todo el colegio cabe destacar las siguientes, por orden cronolégico:

» Fiesta de Halloween

La Castanada

Recogida para el Banco de Alimentos
Festival de Navidad

Dia de la Paz

Carnaval y Patarrona

Dia del Libro

» Semana Cultural. Fiesta de final de curso.

vV V V VY V V

Ademas de las anteriormente expuestas, el curso podra participar en todas aquellas actividades que nos vayan ofertando distintas instituciones
como: Administraciones publicas, educativas, entidades bancarias u otras asociaciones educativas o culturales, siempre que consideremos que
enriquecen la formaciéon de nuestro alumnado.
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