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PROGRAMACION DIDACTICA

MATEMATICAS 5° 23-24

Matematicas - Tercer Ciclo Primaria - 50 Curso

C.E.L.P. Milenario de la Lengua Castellana (26002734) 2023/2024

Fechas de comienzo y fin

Inicio aproximado: 07-09-2023

Finalizacion aproximada: 21-06-2024

Coordinador de ciclo responsable de la programacion
Miriam Jiménez Vazquez

Docentes implicados en el desarrollo de la programacion

Diego Gutiérrez Gonzalo
Andrea Carra Merofio
Isabel Cano Fernandez
Miriam Jiménez Vazquez
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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Refuerzo educativo, PROA

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Los alumnos con la materia pendiente del curso anterior llevardn una adaptacion curricular no significativa en
el caso que el desfase sea menor de dos afios basada en la propuesta de la maestra del ciclo anterior y en la
que, después de una evaluacion inicial, se organizara un cuaderno personalizado basado en el libro de 4° de
la misma editorial, con fichas de refuerzo y examenes para practicar con los contenidos minimos de la
asignatura.

Este cuaderno se corregira de forma diaria segun el trabajo hecho por la alumna.

Tanto las tutoras como la Pt destinada en el curso apoyaran en el aula, a excepcion de momentos puntuales
en los que la alumna puede salir a otra con otros companeros (para hacer un examen)

En aquellos temas en los que la alumna tenga contenidos minimos asimilados podra avanzar con el grupo en
el mismo nivel y si es necesario apoyada por una profesora, convalidando los contenidos de dichos temas
para los dos cursos.

En el caso del alumno con una adaptacion significativa por desfase curricular de mas de dos afios, ademas
de necesidades educativas especiales, la programacion se ira realizando, después de realizar una valoracion
inicial, en colaboracion entre las maestras tutoras y la Pt. El alumno recibira los apoyos con el grupo-clase v,
de manera puntual, con la Pt en su aula. Las revisiones seran periddicas al finalizar cada unidad.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
Matematicas 5. Construyendo mundos. 978-8468071404
Libro desglosado por trimestres

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Exposicion matematica Casa de las Ciencias 08/09/2022 23/06/2023

UNIDADES DE PROGRAMACION
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Las unidades de programacion organizan la accién didactica orientada hacia la adquisicion de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacién son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evallan a través de procedimientos de
evaluacion; los utilizados en esta proaramacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para
obtener la calificacién final del alumnado es:
Examen tradicional/Prueba objetiva//competencial: 40%
Revision del cuadermo o producto: 25%
Trabajo monografico o de investigacion 2508
Observacion sistematica de actitud 10%
En aguellas unidades en las que no hay examen tradicional el porcentaje sera el siguiente:
Presentacion de un producto S0%
Trabajo monogradfico o de investigacion 4006
Observacion sistematica de actitud 10%

= Para poder realizar el examen es obligatorio haber entregado el cuaderno con todas
las tareas realizadas y -corr'egidas.l

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacion asociadas con la
materia (Matematicas de Tercer Ciclo Primaria - 50 Curso). También se indican las fechas aproximadas de
comienzo de cada una de las unidades asi com el nUmero de periodos lectivos que se estima seran
necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacion (UP) Periodos
12-09-2022 1.- Ndmeros naturales. 13
11-10-2022 2.- Multiplicacion y potencias 12
31-10-2022 3.- Division multiplos y divisores 9
07-11-2022 4.- Las figuras geométricas 10
15-12-2022 5.- Fracciones. Comparacion. 1
17-01-2023 6.- Fracciones. Suma y resta 10
02-02-2023 7.- Numeros decimales 10
21-02-2023 8.- Operaciones con numeros decimales 10
13-03-2023 9.- Unidades de medida. 10
29-03-2023 10.- Areas de figuras planas 10
25-04-2023 11.- Sistema sexagesimal 10
15-05-2023 12.- Probabilidad y estadistica. 10
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1.- NUMEROS NATURALES. (13 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estad compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

DESCOMPONER, ESCRIBIR, ORDENAR Y APROXIMAR NUMEROS DE HASTA 9 CIFRAS,
RELACIONANDO HISTORICAMENTE SU ESTRUCTURA CON LA NOMENCLATURA ROMANA.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en
situaciones de la vida cotidiana. Estrategias y técnicas de interpretacién y manipulacién del orden de magnitud
de los nimeros.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Descomposicion, escritura, orden y aproximacion de niumeros de hasta 9 cifras, relacionando histéricamente
su estructura con la nomenclatura romana.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos
para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Los nimeros naturales de hasta 9 cifras

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
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procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la
busqueda de estrategias para la resolucion de una situacion
problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un
problema justificando la estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando
entre varias estrategias conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
asegurar su validez. (1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y

Descomposicion de

Examen . la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
. numeros de hasta 9 o
tradicional/Prueba . : matematicos. (1)
- ._[cifras, escritura 'y . » . .
objetiva/competencial 6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida

orden. . . . .
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario

apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos utilizando lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas
fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el
trabajo en equipo mostrando iniciativa, comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la
igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos. (1)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Revision del
cuaderno o producto

Aproximacion de

numeros de hasta 9

cifras.

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la
busqueda de estrategias para la resolucion de una situacién
problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un
problema justificando la estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando
entre varias estrategias conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
asegurar su validez. (1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos utilizando lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas
fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el
trabajo en equipo mostrando iniciativa, comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la
igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos. (1)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la
blusqueda de estrategias para la resolucion de una situaciéon
problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un
problema justificando la estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando
entre varias estrategias conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
asegurar su validez. (1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos utilizando lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas
fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el
trabajo en equipo mostrando iniciativa, comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la
igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos. (1)

Descomposicion y
escritura de los
numeros romanos
relacionandoles con
los nimeros
naturales.

Preguntas de
analisis, evaluacion
y/o creacion

DESCOMPONER, ESCRIBIR, ORDENAR Y APROXIMAR NUMEROS DE HASTA 9 CIFRAS,
RELACIONANDO HISTORICAMENTE SU ESTRUCTURA CON LA NOMENCLATURA ROMANA.
(Coria)

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacién del conteo al tamafo de los numeros en
situaciones de la vida cotidiana.
Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los numeros.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

Descomposicion, escritura, orden y aproximacion de numeros de hasta 9 cifras, relacionando histéricamente
su estructura con la nomenclatura romana.
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Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos
para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Los numeros naturales de hasta 9 cifras

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen

tradicional/Prueba
objetiva/competencial

orden.

Descomposicion de
numeros de hasta 9
cifras, escritura y

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la
blusqueda de estrategias para la resolucion de una situaciéon
problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un
problema justificando la estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando
entre varias estrategias conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
asegurar su validez. (1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos utilizando lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas
fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el
trabajo en equipo mostrando iniciativa, comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la
igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos. (1)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Revision del
cuaderno o producto

Aproximacion de

numeros de hasta 9

cifras.

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la
blusqueda de estrategias para la resolucion de una situaciéon
problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un
problema justificando la estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando
entre varias estrategias conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
asegurar su validez. (1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos utilizando lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas
fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el
trabajo en equipo mostrando iniciativa, comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la
igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la consecucion de

objetivos compartidos. (1)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Preguntas de
analisis, evaluacion
y/o creacion

Descomposicion y
escritura de los
numeros romanos
relacionandoles con
los nimeros
naturales.

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la
busqueda de estrategias para la resolucion de una situacién
problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un
problema justificando la estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando
entre varias estrategias conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
asegurar su validez. (1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos utilizando lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas
fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el
trabajo en equipo mostrando iniciativa, comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la
igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la consecucion de

objetivos compartidos. (1)
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2.- MuLTIPLICACION Y POTENCIAS (12 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

RECORDAMOS LA PROPIEDAD DISTRIBUTIVA RESPECTO DE LA MULTIPLICACION,
REFORZANDO ESTA OPERACION POR VARIAS CIFRAS, EN POTENCIAS, OPERACIONES
COMBINADAS Y ESTIMACION

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Aplicar la propiedad distributiva en ambas direcciones introduciendo con ella la resolucidon de operaciones
combinadas, multiplicaciones de hasta 4 por 3 cifras, potencias y estimaciones de operaciones sencillas.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

Aplicacion de propiedad distributiva con posterior resolucién de operaciones combinadas, multiplicaciones de
hasta 4 por 3 cifras, potencias y estimacién de operacién sencillas.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos
para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:
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Nombre de la actividad

La multiplicacion y sus aplicaciones.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecucion

Aplicacion de
propiedad
distributiva,
operaciones
combinadas y
potencias.

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la
busqueda de estrategias para la resolucion de una situacion
problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un
problema justificando la estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando
entre varias estrategias conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan matematicamente para comprobar la integracion de
las matematicas en la vida cotidiana. (1)

3.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
reconocer la importancia del razonamiento y la argumentacion a
la hora de dar como valida una solucion. (1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos utilizando lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas
fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el
trabajo en equipo mostrando iniciativa, comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la
igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos. (1)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Practica de
multiplicaciones de 4
por 3 cifras y
posterior estimacion
de operaciones
sencillas

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la
busqueda de estrategias para la resolucion de una situacién
problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un
problema justificando la estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando
entre varias estrategias conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan matematicamente para comprobar la integracion de
las matematicas en la vida cotidiana. (1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
reconocer la importancia del razonamiento y la argumentacion a
la hora de dar como valida una solucion. (1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos utilizando lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas
fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el
trabajo en equipo mostrando iniciativa, comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la
igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos. (1)
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3.- DIvISION MULTIPLOS Y DIVISORES (9 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

LA DIVISION. CONCEPTO Y APLICACION.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Resolver y aplicar a la realidad divisiones de hasta tres cifras en el divisor, asi como su prueba, los conceptos
de multiplo y divisor

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
Resolucion adecuada de situaciones cotidianas.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos
para interpretar situaciones y contextos diversos.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Resolver problemas de lo cotidiano de varias operaciones, en las que se incluya la division y los conceptos de
multiplo y divisor.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Preguntas de
analisis, evaluacion
y/o creacion

Procedimiento 1

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la
busqueda de estrategias para la resolucion de una situacién
problematizada. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan matematicamente para comprobar la integracion de
las matematicas en la vida cotidiana. (1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
reconocer la importancia del razonamiento y la argumentacion a
la hora de dar como valida una solucion. (1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas
fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el
trabajo en equipo mostrando iniciativa, comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la
igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos. (1)
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4.- LAs FIGURAS GEOMETRICAS (10 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

TRIANGULOS, CUADRILATEROS, CIRCUNFERENCIAS, SIMETRIAS Y TRASLACIONES.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Comprender los elementos de distintos triangulos, cuadrilateros y de la circunferencia, asi como la simetria y
traslacion de figuras sencillas.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
Elaboracion de un collage.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos
para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Elaboracion artistica de un collage con pautas dadas donde aplicar los conocimientos sobre tipos de
triangulos, cuadrilateros, componentes de la circunferencia y conceptos de traslacion y simetria.
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la
busqueda de estrategias para la resolucion de una situaciéon
problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un
problema justificando la estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando
entre varias estrategias conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan matematicamente para comprobar la integracion de
las matematicas en la vida cotidiana. (1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
reconocer la importancia del razonamiento y la argumentacion a
la hora de dar como valida una solucion. (1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos utilizando lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas
fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el
trabajo en equipo mostrando iniciativa, comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la
igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos. (1)

Reconocer y dibujar
todas las figuras y
conceptos a trabajar.

Composicion y/o
ensayo
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5.- FRAccIONES. CoMPARACION. (11 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COMPRENDER EL SIGNIFICADO DE LAS FRACCIONES, LA COMPARACION CON LA UNIDAD
Y ENTRE ELLAS, ASi COMO LA FRACCION DE UNA CANTIDAD.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Comprensioén del significado de las fracciones, la relacién con la unidad y entre ellas. Descubrimiento de la
fraccién de un ndmero.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

Al final de la Unidad, y en base a graficos dados, el alumnado sera capaz de crear o responder un cuestionario
de investigacion cientifica comparando grupos de animales y especies en peligro de extincion, con preguntas
del tipo: ¢ Qué fraccion de mamiferos esta en peligro de extincion? ; Es mayor o menor que la fraccion de los
peces?

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos
para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Las fracciones y su comparacion. Fraccion de un numero natural.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:
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Preguntas de
analisis, evaluacion
y/o creacion

Comparacion de
fracciones

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la
busqueda de estrategias para la resolucion de una situacién
problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un
problema justificando la estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando
entre varias estrategias conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan matematicamente para comprobar la integracion de
las matematicas en la vida cotidiana. (1)

3.3.- Comprobar la correccidon matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
reconocer la importancia del razonamiento y la argumentacion a
la hora de dar como valida una solucion. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos utilizando lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas
fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje. (1)
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Composicion y/o

Inventamos
problemas para
hallar la fraccion de
un nimero

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la
busqueda de estrategias para la resolucion de una situacién
problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un
problema justificando la estrategia seleccionada. (1)

2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan matematicamente para comprobar la integracion de
las matematicas en la vida cotidiana. (1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
reconocer la importancia del razonamiento y la argumentacion a
la hora de dar como valida una solucion. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas
fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad valorando el

error como una oportunidad de aprendizaje. (1)
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6.- FRACCIONES. SumA Y RESTA (10 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

LAS FRACCIONES. SUMA Y RESTA.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Comprensiéon y mecanismo de la suma y la resta de fracciones con un mismo denominador, con capacidad de
aplicacion a la vida real.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

Resolucion en equipos de un maxi-crucigrama, cuyas palabras sean la escritura de una fraccion. Dichas
fracciones seran los resultados de diversos problemas de suma y resta de fracciones.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos
para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

La suma y resta de fracciones.
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la
busqueda de estrategias para la resolucion de una situaciéon
problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un
problema justificando la estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando
entre varias estrategias conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan matematicamente para comprobar la integracion de
las matematicas en la vida cotidiana. (1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
reconocer la importancia del razonamiento y la argumentacion a
la hora de dar como valida una solucion. (1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de

Realizacion de forma pautada, principios basicos del pensamiento

Revision del ejercicios computacional. (1)

cuaderno o producto |correspondientes en |5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
el tema movilizando conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos utilizando lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas
fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el
trabajo en equipo mostrando iniciativa, comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la
igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos. (1)
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7.- NUmeEROS DECIMALES (10 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

UNIDADES DECIMALES COMO INTRODUCCION A LOS NUMEROS DECIMALES, SU
COMPARACION. Y LOS PORCENTAJES

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Comprensién de la relacién entre una fraccion decimal, un nimero decimal y el porcentaje.
Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Redaccién de conclusiones (tras un trabajo de investigacion en base a datos y preguntas dirigidas, sobre las
personas que practican deporte en nuestro pais.)

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos
para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles

asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Fracciones, nimeros decimales (comparacion) y porcentajes.
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la
busqueda de estrategias para la resolucion de una situaciéon
problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un
problema justificando la estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando
entre varias estrategias conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan matematicamente para comprobar la integracion de
las matematicas en la vida cotidiana. (1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
reconocer la importancia del razonamiento y la argumentacion a
la hora de dar como valida una solucion. (1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos utilizando lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas
fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el
trabajo en equipo mostrando iniciativa, comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la
igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

Quiénes, qué y
cuanto deporte
practicamos

Trabajo monografico
o de investigacion
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8.- OPERACIONES CON NUMEROS DECIMALES (10 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

OPERACIONES CON NUMEROS DECIMALES

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Operaciones entre numeros decimales y decimales con naturales: suma, resta, multiplicacién , divisién y
estimacién de numeros decimales.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

Teatro tipo: En base a los datos del cartel del una pizzeria, hacer un pedido, calcular el resultado y cuanto
toca pagar a cada comensal. En el teatro se puede incorporar un error en la cuenta, 0 un amigo que opina que
le esta pagando demasiado, pero todo explicado matematicamente.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos
para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Operamos con numeros decimales: sumamos, restamos, multiplicamos, dividimos y estimamos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Operamos con las
cuatro operaciones y
estimamos a partir de
numeros decimales

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la
busqueda de estrategias para la resolucion de una situacion
problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un
problema justificando la estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando
entre varias estrategias conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
asegurar su validez. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos utilizando lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas
fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el
trabajo en equipo mostrando iniciativa, comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la
igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos. (1)
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9.- UNiDADES DE MEDIDA. (10 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

MEebimos como Loc@s

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Aplicacién de operaciones con unidades de medida, capacidad masa y superficie a situaciones de la vida
cotidiana

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

A partir de un escenario imaginado de un supermercado, el alumnado planteara por grupos (4) y en comic,
cuatro situaciones en las que haya que cambiar de unidades y hacer operaciones (de longitud, capacidad,
masa y superficie). Después de su supervision y mejora, deberan resolver todas las situaciones de manera
individual.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos
para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad



. ° RAMIREZ DE VELASCO S/N
La Rlo a | . Y 26005 Logrofio (La Rioja)
j Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 941223659
larioja.org Direccion General de Gestién Educativa
C.E.I.P. Milenario de la Lengua Castellana

-

Relacionamos las unidades de una misma magnitud (longitud, capacidad, masa y superficie) y resolvemos
problemas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la
blusqueda de estrategias para la resolucion de una situacion
problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un
problema justificando la estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando
entre varias estrategias conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan matematicamente para comprobar la integracion de
las matematicas en la vida cotidiana. (1)

3.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
reconocer la importancia del razonamiento y la argumentacion a
Tras el aprendizaje |la hora de dar como valida una solucion. (1)

. teorico, 4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de
Composicion y/o . S . i
planteamiento por  |forma pautada, principios basicos del pensamiento
ensayo . .
equipos de un computacional. (1)
cémic/problema 5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos

movilizando conocimientos y experiencias propios. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos utilizando lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas
fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el
trabajo en equipo mostrando iniciativa, comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la
igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos. (1)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Preguntas de
analisis, evaluacion
y/o creacion

Resolucion individual
de los problemas
planteados por los
demas equipos en
sus comics

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la
busqueda de estrategias para la resolucion de una situacién
problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un
problema justificando la estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando
entre varias estrategias conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan matematicamente para comprobar la integracion de
las matematicas en la vida cotidiana. (1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
reconocer la importancia del razonamiento y la argumentacion a
la hora de dar como valida una solucion. (1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos utilizando lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas
fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el
trabajo en equipo mostrando iniciativa, comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la
igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la consecucion de

objetivos compartidos. (1)
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10.- AREAS DE FIGURAS PLANAS (10 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

SUPERFICIES CON TRUCO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Descubrimiento, aprendizaje y aplicaciéon de las areas de triangulos, paralelogramos y circulo. Longitud de
circunferencia

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

El alumnado, descubrira la zona verde y el vallado del lago desde el plano de un jardin botanico dadas las
medidas necesarias.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos
para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Recortamos, medimos y descubrimos de dénde salen las formulas de superficie y longitud de circunferencia
(gran grupo), para elaborar nuestra tabla de formulacién (equipo) y resolver situaciones de la realidad.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.
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A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico
o de investigacion

Recortamos,
medimos,
descubrimos y
creamos nuestra
tabla de formulacién

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la
busqueda de estrategias para la resolucion de una situacion
problematizada. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan matematicamente para comprobar la integracion de
las matematicas en la vida cotidiana. (1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
reconocer la importancia del razonamiento y la argumentacion a
la hora de dar como valida una solucion. (1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos utilizando lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas
fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el
trabajo en equipo mostrando iniciativa, comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la
igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos. (1)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Esquemas y mapas
conceptuales

Procedimiento

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la
busqueda de estrategias para la resolucion de una situacion
problematizada. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. (1)

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan matematicamente para comprobar la integracion de
las matematicas en la vida cotidiana. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos utilizando lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas
fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos matematicos. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el
trabajo en equipo mostrando iniciativa, comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la
igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)
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11.- SisTEMA SEXAGESIMAL (10 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

EL TIEMPO, LOS ANGULOS Y...jMl POSTER DE BoB ESPONJA ! j¢ QUE TENDRAN QUE
VER?!

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Medicion del tiempo en relojes de aguja y digitales, clasificacion y tipos de angulos; y problemas con unidades
de tiempo y angulos.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

En base a la informacion que da el libro al comienzo de la actividad sobre el empleo del tiempo de mujeres y
hombres en distintas actividades, resolver en equipo 10 a 14 cuestiones del tipo: cuantas horas y minutos,
cuanto tiempo mas, cuanto dedicas tu a tareas domésticas...

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos
para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Resolvemos problemas de paso de tiempo con ambos tipos de relojes.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
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procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la
busqueda de estrategias para la resolucion de una situacion
problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un
problema justificando la estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando
entre varias estrategias conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
asegurar su validez. (1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos utilizando lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas
fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos mateméaticos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el
trabajo en equipo mostrando iniciativa, comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la
igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos. (1)

Revision del Resolvemos dudas
cuaderno o producto [de tiempo
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecucion

Planteamiento de
problemas sobre
medidas de tiempo y
angulos, en base a la
visita a un planetario

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la
blusqueda de estrategias para la resolucion de una situaciéon
problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un
problema justificando la estrategia seleccionada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando
entre varias estrategias conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
asegurar su validez. (1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos utilizando lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas
fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el
trabajo en equipo mostrando iniciativa, comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la
igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos. (1)
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12.- PROBABILIDAD Y ESTADISTICA. (10 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

(',DESPERDICIAMOS MUCHA COMIDA?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Experimentacion y comprensién de los conceptos: mas, menos o igual de probable, probabilidad, frecuencia
absoluta y relativa, media y moda.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

En base a una encuesta, hecha por I@s nifi@s sobre temas como edad, altura en la que viven, nimero de
mascotas, color favorito, etc; pedir que, tras discutir en grupos, den respuesta a preguntas relacionadas con
los saberes basicos, antes (qué es mas probable que resulte...) y después de extraer los resultados en gran
grupo (cual es la frecuencia absoluta de ...)

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos
para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en
el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad
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Jugamos a la ruleta de colores. En base a ruletas, pintadas de colores en distintas proporciones, resolvemos
conjeturas de probabilidad.
Lo mismo con otros ejemplos: tarjetas, bolas decolores, cajas con premios, piezas de una construccion, etc.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la
busqueda de estrategias para la resolucion de una situacion
problematizada. (1)

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando
entre varias estrategias conocidas de forma auténoma. (1)

2.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. (2)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
reconocer la importancia del razonamiento y la argumentacion a
la hora de dar como valida una solucion. (1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas
fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje. (1)

8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el
trabajo en equipo mostrando iniciativa, comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en la tolerancia, la
igualdad y la resolucién pacifica de conflictos. (1)

Procesos de Conjeturamos
dialogo/Debates y....i,acertamos?

Nombre de la actividad

En base a deportes, colores preferidos, lugares preferidos, etc; calcular frecuencias relativas, absolutas,
medias y modas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Resolvemos
problemas

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas. (1)

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la
busqueda de estrategias para la resolucion de una situacion
problematizada. (1)

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un
problema justificando la estrategia seleccionada. (1)

2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
asegurar su validez. (1)

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. (1)

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado para
reconocer la importancia del razonamiento y la argumentacion a
la hora de dar como valida una solucion. (1)

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional. (1)

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios. (1)

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos. (1)

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado y mostrando la comprension del mensaje. (1)

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos utilizando lenguaje matematico adecuado. (1)

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas
fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos matematicos. (1)

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad valorando el

error como una oportunidad de aprendizaje. (1)
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ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Matematicas implica la adquisicién de una serie de competencias especificas. Todas ellas
contribuyen de igual forma a la calificaciéon que finalmente obtendran sus alumunos.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la
media de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Matematicas .

Competencias especificas

1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representaciéon matematica de los mismos
mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacidon con el contexto planteado.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos
para interpretar situaciones y contextos diversos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y
disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.

8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y
el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con 123 roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

La calificacion de Matematicas se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Matematicas =
CE1+ CE2+ CE3+ CE4+ CE5+ CE6+ CE7+ CE8
8

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de
evaluacion. Asi pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacién se hace a traves los
citados criterios de evaluacion; que a su vez serviran de referencia para generar la calificacién obtenida por el
alumnado.
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Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribuciéon ponderada a la
valoracioén del grado de adquisicién de la competencia especifica.

La calificacién de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacidon asociados Peso
1.- Interpretar problemas de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de los
mismos mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

1.1.- Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las 1
preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas.

1.2.- Elaborar representaciones matematicas para ayudar en la busqueda de estrategias para la
resolucion de una situacion problematizada.

2.- Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez
desde un punto de vista formal y en relaciéon con el contexto planteado.

2.1.- Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la estrategia
seleccionada.

2.2.- Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias conocidas de

forma auténoma.

2.3.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el
contexto planteado para asegurar su validez.

3.- Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.1.- Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de

forma guiada.

3.2.- Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente para

comprobar la integracion de las matematicas en la vida cotidiana.

3.3.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el

contexto planteado para reconocer la importancia del razonamiento y la argumentacién a la hora de dar | 1

como valida una solucion.

4.- Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma
guiada para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

4.1.- Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios basicos del

pensamiento computacional.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y
procedimientos para interpretar situaciones y contextos diversos.

5.1.- Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y

experiencias propios.

5.2.- Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver

problemas en contextos no matematicos.

6.- Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

6.1.- Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos,

adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje.

6.2.- Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando lenguaje

matematico adecuado.

7.- Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a
retos matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como
parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la

perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.

7.1.- Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi

la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos.

7.2.- Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia y la

responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

1

1

1

1
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Competencias especificas con sus criterios de evaluaciéon asociados Peso
8.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los
demas y el valor de la diversidad, participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con
123 roles asignados para construir una identidad positiva como estudiante de mateméticas, fomentar
el bienestar personal y crear relaciones saludables.
8.1.- Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el trabajo en equipo mostrando iniciativa,
comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo 1
relaciones saludables basadas en la tolerancia, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.
8.2.- Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales
asignadas y empleando estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la consecucion de objetivos 1
compartidos.

A modo de ejemplo, la calificacién de la competencia especifica 8 se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificaciéon CE8 =
CEV8.1 x1+ CEV8.2 x1
1+ 1

En la anterior formula, CEV8.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacién

8.1,
en general, CEV8.n seria la calificacién obtenida en el criterio de evaluacion "n".
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